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SIERRA OlUtNE 


maradt ki a lofidoni kiáll rtás 
ból a nagynevű sioftverhaz 
rmányosabb ötletének gyö^ 
LOÜB muma t^ár csak a 
motorosok emlékezhetnek a 
. az 1982-ben (!) megjelent 
változatra, amely milliókat ra- 
a képernyő elé. Gondolt egyet a 
lés a szimiilátoraÉfóI és britlíáns 
Írót híres DYMAMIX-szal meg- 
“legenda' “94-es változatát, 
decemberi kavalkádban lepusz- 
te ellenére is nagy sikerre szá- 
Egy míniatCír emberkével kell a 
járatokban szafadgáfó ször- 
t kinyiffantani űgyt hogy köz¬ 
testi épségünk ne szenvedjen 
. Gyors gondoíkodás és még 
rohangálás kell ahhoz, hogy a 
kkah bombákkai* átjárókkal és 
eilenfelekkei teli pályákat (szám 
löíHtl) í'endre abszoíváínl tud- 
élményt a játék 2 játékos 
n nyújt, hiszen ekkor tár- 
is meg tudjuk szívatni egy 
aknarobbantással vagy ő ejt a 
egy követ a felső szintről. Ha ez 
ndtg kevés fenne, akkor elmon- 


alattuk. A behava- 
iMigy futurisztikus terepek 
ek ígérkeznek, hiszen 
;|lályán a gáz tövig nyomá- 
a másik terepen az elővi- 
ezés vezet csak ered'- 
alagutak, rámpák, ugra- 
lyok - hogy csak néhá- 
a bosszantásunkra kia- 
k kózíJJ. Ja és mindez 
, 3 féle autó közül váíaszt- 
is a volán mögött ülve. 


támadást indítanak a Föld eilen. Állítsd 
meg őkel, lődd halomra az idegene¬ 
ket. öla. bla, bla. Szóval ennyit a tör- 
, ténetröl, a lényeg^úgyis a kivitelezés és 
a játékéimény. Űrsikfónkkal kell ala¬ 
gutakban, szűk járatokban manőve¬ 
reznünk, a tér minden zugát bejár¬ 
va (szabad 360 fokos mozgással), és 
3 felbükkanó lényeket kaszabolni. Az 
effenfeiek Intelíigenciája igen magas, 
gyorsan tanulnak a hibáikból és köiön- 
leges morph (alakváltoztató) képes¬ 
ségekkel rendelkeznak. A zenei alá¬ 
festésre sem íehet majd panasz, hiszei 
3 dobhártyaszaggató rockmuzsika éíethö 
sikolyokkaJ és zörejekkel egészül ki. 
Jó ha minden PC-s beszerez magának 
iCD lejáíszót mert csak arra jön ki. 
! Hasonlóan csak CD-seknek szerez majd 
I örömteli ófákaf a CYBiBtk amei\^ szin- 


Régen nem hallatott magáról az egyik 
"legmammutabb” szoftverház, az 
INTEHPLAY, aki most ezt a sín csendet 
kívánja megtörni több produkciójával is. 
Kínálatukból mazsoláztam ki három 
bődületesnek ígérkező újdonságot, ame¬ 
lyek méltók a cég régi nagy híréhez. 
Az első olyan híres alkotók keze nyomát 
viseli magán, mint a 1V1S Fllght Stmula- 
tor, vagy az Uitima 1, H ’ mondhatnánk 
a két játék síllusjegyetnek összegyúrá¬ 
sából egy új játék sült ki. s ez a 
tiem lesz továbbá nehéz 
hasonlóságot feífadezni a Doom és a 
Oescent között, de ez már csak így van, 
minden nagy cég kijön valami kiónnal, 
amíg van rá kereslet. Szóval a játék a 
szimulátorok és dungeon-szerű játékok 
házasságából sült ki egy csipetnyi 
Doom mai fűszerezve. A sztorija - mert 
az is van nekijje - szerint a Plútón szol¬ 
gálatot telíBsítő kulatöbázist idegen 
lények szállták meg és onnan kiindulva 


dóm’ hogy siíát pályaedítofí is kapunk a 

pénzünkért, amivel aztán igazán szabad^ 
jára engedtietiúk a fantáziánkat. A játék 
PC-re jelenik meg hamarosan és nem¬ 
csak Dos, hanem Windows környezet¬ 
ben isfuttathatóle^ 



tén egy vérbeli lövöldözős anyag lesz. 
Csak egy kicsit átpofozták az alaptörté¬ 
netet és 3 grafika nem óriáspixelekből, 
hanem villámgyors fíEiezett vek¬ 
torokból és traktálokból áll Ebben ísmé^ 
telten a mocskos jóvöberi járunk, a vele- 
' jéig romíott világtól elzárían egy békés 
I közösségben, Észak Ázsiában, Itt élnek 
i békében és szorgalmas munka közepet- 
: te 3 Föld legnagyobb koponyái, kutatók, 
mérnökök, kibernetikusok, génsebészek. 
És most erre a területre is rá akarja len¬ 
ni a kezét a pusztítás és rombolás, A mi 
feladatunk lesz ennek a megelőzése, a 
hódítók hadseregének elpusztítása. A já¬ 
tékot folyamatos átvezetö-anlní^éciók és 
speciális hangeffektek kísérik majd. 
Megjelenése a 94/95 év íordulója körűi. 
És hogy a "sima" pécések, azaz a CD 
I néíkűiiek se legyenek elárvulva, nomeg a 
stratégiai játékok kedvelői Is kedvükre 
szórakozhassanak, elárulom, hogy 
wmmm: AHQ HUMMÍS néven 

egy nekik való játék van születőben 
(én mondtam, hogy beindult az Intsr- 
play,..). Leginkább a Settlershez tudnám 
hasonlítani, hiszen ebben Is építenünk, 
gazílálkodnunk, életképes társadalmai 
kel! létrehoznunk, de mindez kiegészül 
az etienfetönk (örkök, vagy adott esetben 
az emberek) elleni védekezés és azok 
leigázása érdekében tett íepésekkeL 
Emberkéink tolyamatos tevékenykedése. 

; az esetleges harcok és ütközetek pöttöm 
karakterek animációival valósul meg a 
! játékban. Ha egy harc a nyílt terepről a 
: falvakba is behúzódik, akkor akár a 
házak belsejében lejátszódó jetenelek 
(varázslók mágikus harca, örkök barbár 
gyilkolászásai, lovagok nemes küzdel¬ 
mei) is figyelemmel kísérhetők. Igazi 
műremek lesz, ha elkészül - a jövő év 
első negyedében. 
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• A farkas nagyon értett a vendégek fogad' 
tatásához. 


• Ez a lovag nem vette észre a turpisságot. 


• Amikor ezt a képet nézem, mindig megsaídut 
az álfám. 


Noha az cvnek e sorok írilsakor méjf korám üincs 
vc^c. 5 meg a kardesoovi Jáickárítdat is jLiVnihait larl. 
elég valtTszműiick tartom, hogy a Psygnosis licstaEtoy 
című rnűnemiíkét idén tnár így eég ytiai fogja felüt- 



• “Ezennel Tirieh fovagjává ütlek.'’ 


múhii. Ilmc áJiírásoniat olvasva persze a kedves oh 
víLsöiiik kíiíül most sokan azt gondolják, hogy én 
személy szerim nesz roll 3JIÓ vagyok a kalandjátékok, 
s Ei/on bel üt a/. .'Mótic in íhc Dark klón felé. \iz per- 
sze így is vim. de meg kell jegyeznem, ltogy a siáh 
tagjai közül akik idlták a Játékot, eddig még min¬ 
denki CNdáig volt tőle. ,s nem győzte isteníteni. 

Nos, akkor elég a dÉeshiiTmuszoktH)!, lássuk, mti'ól 
k van sző. Miután felinstalláltuk a jálékol a CD-rőL 
láthatjuk, hogv első ráné/ésre u játék kiköpött Alone 
in [he Dark. Áin az már az introböl is kideriít, hogy 
az animáció valami elképesztően gyönyörű, mintha 
a figurák vatóban élnének. Olyan pcIdnEil egy\?eriT- 
en íiines, hogy valamelyik szereplő nem csinál scni' 
tni!. vagy mozdulatlan, mint egy .sóbálvány. Kivé¬ 
re h képez, persze egy esel: ha az illető mát lialotí. 
f{ősünk is ha épp nem csinál semmit. néz:előí.lik. ke¬ 
zét az dl tára btggye.cztve gondolkodik. A?., aprtk je¬ 
lentéktelen jcicnctckről pedig niég nem is szóltam. 
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Ez.ek esak biztinyos esetekbe n (értsd: a játék egy hl 
zcjtiyos állásakor egy bi/onyo,s helyen> jönnek cló. 
Hogy egy példái emlilsek: néhány alkalmas helyen 
héísünk (csak a férfi szcicplő) egy pár pillanatra fél¬ 
revonul elvégezni tegternié,szcie,sehb szüksSégleiét. 
A ligurák grafikája .seni a már megszokoEt vekioro.s. 
hanem - mint az a képeinken is látható - külniuís inó- 
dón mim ha ellipszis idakoklHi] [ennének összegy ár¬ 
va, így már nem olyan szögletesek és sokkul élelhűb' 
bek. .A CL>-nek kőszönhelően míntlen szereplő digi- 
laitzált dtahígusíikhaji beszél, s ehhez megfeielilén 
gesztikulál. Az összhatás tehát tökéletes: minden 
figurának teljesen egyedi karaklcne van. 

.A jálékbaji talán csak egy ellen kis kifogásolni való 
van: az pedig az irányítás. Elég zavaró ügyaiil.s. 
hogy futás közben nem lehet kanyarodni, ha le hál 
iiiciickülés közben be akarunk \'alahoE fonlnl ni. fel¬ 
vált', a kell a kanyaro¬ 
dás, és a fuiils billeniyű- 
ti nyomkodni, Hz a kis 
szépscgliiha azorábao 
néhan)' perc játék mán 
megszokhaió, A progra- 
tnoi egyébként néhány 
valóban brutális jelene¬ 
te miatt legitikább a ma¬ 
gasabb kofosziálydak- 
nak ajánlják, azonban 
ugyebár loinderi gyerek 
leginkább arra kivaiKsi. 
amii a legjobban tilta¬ 
nak, s a tévében ennél 
még sokkal dnrvdbb je- 
Icnctckcl i,s láthatnak 
inostatiában, tehát eh¬ 
hez inkább nem fíízíík 
kommenlárt. A Jálék 


lönénete elég egyszerű és sajnos elég rövid is, ám 
arra az cselre ha mégis elakatlnátirk íme a teljes 
.sztori: 

Derűsen kezdtem ozttapi kis ulazá-comal. végígio- 
vagoElam tiz alfiíldekcn. éive/AC a magányt. Egy 
vízesésnél ntegálliam leirrissíieni magárnál, dszlam 
egyet a lóban, majd elnynjtöztain a napon amíg meg 
nem száradtam, l’gy lüni tűi sokáig időz lem oll, te¬ 
hát alapo.san tiiegsarkanlyúzlam a lovamat. A tfil 
nagy hévben niindkeiten Jócskán meg,szomjaztunk. 
Egy idő mán idegen helyre értünk, a hegyi ösvények 
szanaszét ágaztak, nálam tapasztaltabb loi'asok is 
éllé védték volna, EkTkeziünk egy rozoga hídhoz 
egy szakjilék felett, a tűlofdalon pedig egy kis falut 
r etteni észre, MegálíítoHani a k>vamai, s leszáll lám 
a nyeregből. A kuSacsoniban már egy csepp víz sem 
maradt, elhatároztam hát, hogy körülnézek. 






























volt. Háliili'ól agynn^ertL'rtí. majd a kis s/óbában el- 
otvastaffl a Jiiár einlvteii lány naplójál. melyben ícír- 
la. hngvuit lü|>Ta el a varjz.slé könyvét, mellyel aztán 
kíszahaíliióiia a démoiiíE. A naplóból még az is kide¬ 
rül, hogy a ílémofi egyre inkább kezdte az uralma 
alá vüimi a lányt. Felvettem az ágyról a máéit is. s 
beknkkanEottarn a má.sik szobába, ahol egy varázs- 
könyv épp ott volt kinyílva bogy 'hogyan válio/ha- 
[unk mókussá". 

Elvitiem a máéit a kislánynak, aki ezután égy kis 
játékra invitált a katakombákba. A/ egyik Júrai ne¬ 
kem túl szűknek bizjo- 
nyult. ezért kinyitott egy 
ti tkos ajtót. Leereszked¬ 
ve néhány életre kelt 
esontvázut kellett össze- 
Eómöm. majd egy Inital- 
mas terembe jutottam. 

Lementem a lépt són, 
ahol egy mcttencéből a 
varázsló lánya cmelké' 

(lett ki, fel ette egy 
gömbbel. Éreztem, 
hogy itt ninex egyelőre 
keresni valóm, tehát fel- 
hüztam a nyülcipöt. A 
kislány viszont itscg 
nem ment ki a fejéinből 
talán ba mokuss;! vál¬ 
toznék. meg tudnám ke¬ 
resni a yzűk járaton ke- 
res/tül Összegyűjtöttem hát a főzethez valókat: a 
zóldséget a boltból, egy fabáhuí az akasztott pap 
nléllőL a lem pl ómból, s egy piros virágot az út men¬ 
tén, nem messze a kolostortól. Miután az utolsó 
összetevőt is bedobtam az edénybe la lány házá¬ 
ban). a nyert lőtt vöt relbörpínive sikerűit átváltoz¬ 
nom. Gyorsan kellett ugrálnom a katakombákig, mi- 
vc] útközben a farkason kí^ Ul még egy csörgőkígyó 
is. üldözőbe ven. A résen kereü/tül a katakombák- 
balt néltány kis iroUtól eltekinise bökésen mászkál¬ 
hattam. Egy lépá-sőiiöz érv'o elmúlt a szer hatáíia. s 
immár újra emberként 
lépkedtem fel. tnajd egy 
esapóajtón kerejiztül a 
Tirich (így hívták a fa¬ 
lut,! kiöregedett, immár 
szinalniiasan gyáva lo- 
vagjáltoz értem, aki en¬ 
gem is détnonnak né¬ 
zett. .Amikor közeled¬ 
tem felé. rémüietében 
még a kardját is elejíel- 
ic. Ezt magamhoz ^ CI- 
tem, s békén hagytam 
szercncséilen öreget. El¬ 
határoztam, hogy beju¬ 
tok a kolostorba, ehhez 
viszont be kellet bizo¬ 
nyítanom a bem lövők¬ 
nek. hogy evilági s'a- 
gyök. Felkaptatn hát az 
imakönyvel a templomból, s egy kis felolvasást tar¬ 
tottam a kolostor kapuja előtt. A kolostor köny\íá- 
Olvúsáshoz láttam, bár amint nekifogtam egy 
dnyvnek, egy tudálékos szerzetes rőgiőn elmondta 
u tanai mát. 

könyvben egy különös történet állt, mi- 
szennt a falu népei egy régi pijgány szokás szerint a 
Jó Tündérét imádták, s a lovagok neki ajánlották fel 
legszebb kardjaikat. .Megkerestem a tavat íiüközben 
egy Minoiaurushoz hasonló démon is felílgyelt rám. 
Rz utóbbit sikerük valahogy leráznom, majd a tóban 
lévő kőtómbre álh'a behajitottam a kardomat a tóba. 
.A legenda igaznak bizonyult, .ATündérkiememlke- 
deti a vízből, s Tirich lovagjává ütött. Lovagként 
immár a varázsló beéngedett a kastélyba, ithol ő is 
elmondta a lánya töncnctét. akin immár a. démoit 
teljesen átvette a. hatalmat. A varázsló segédjének a 
tanáesara felmentem a toronyba, ahíil egy varázs- 
könyvből megtudtam, hogyan juthatok a démon el¬ 
len hatásos fegv vérhez. Csupán egy varázskönyvet. 


és egy .szent relikviát kell szereznem. 

Először azonban egy újabb kardot kellett keres¬ 
nem. tehát visszamentem a faluba, alirol az egyik 
házban egy páncél méllett meg is találtam, amit 
akanam. A páncélőltözctct inkább otthagMam. mi¬ 
vel túl nehéznek bizonyult. Visszamentem a kas¬ 
télyhoz. ahol a/ előtértí^ lefelé egy kutat találtam, 
minek vízével végre szomjamat olthattam. Ezután 
leereszkedtem a torony aljába, áltól egy^ kőlovag 
próbált mcgállfiani. Buzogányc.sapasai elől sikere- 
.sen elhajoltam. így átjutottam a következő terembe. 


• pedig egy kis felolvasás következik." 

ahol láthatatlan démonok pajzsai és kardjai elől kel¬ 
lett tovább menekülnöm, A kővetkező helyen, a lép¬ 
csőknél majdnem leestem a mélybe, de sikerű Lt 
visszahüzódzkcKlnom. Balra egy túzokádó sáikánV' 
.'izcjbor próbált megállítani, de egy óvatlan pillanat¬ 
ban elfutottam mellette. A lépcső fordulójában sej¬ 
té tictn hogy valami turpisság vár rámi. szóért úgy 
mentem rajta keresztül, hogy még véletlenül sem 
léptem a kö közepére. Lent egy csoni\'áz koporsójá¬ 
ból egy frankó sodronyíng tulajdonosa leltem, majd 
eljutottam a legfőbb gonosz kapujához, mely - mint 
azt az ott tanyázó kis zöld kreatúrától megtudtam - 
csak akkor nyílik ki. ha már megtátogattam a Ki¬ 
rályt, A démonhoz hát nem jutottam be, viszont ott 
vol t az ominózus varázskönyv. melyet gyorsan eUu- 
lajdonítOttam az állványról. 


• ‘^Oh, micsoda erkölcsi fertő!" 

,A csodafegyver egyik hozzávalója tehát már meg 
is volt. Egyelőre távoztam a katakombákból, 
(Vis.szafele az ellenkezó irány ü lépcsősoron men¬ 
tem.) Elvittem a könyvet a szikbkörhöz. majd el¬ 
loptam a kolostor szent relikviáját az oltámól. a 
csontot. A rámiámadő szerzeteseket persze könnyű¬ 
szerrel a másvilágra küldhettem volna, de inkább a 
köny^vtárból nyíló lyukon kenesztül a katakombákon 
át távoztam. Az egyik kezemben a könyvet, a má- 


- . . különös érzés vett rajiam erőt: az 

- . _ r-loticni; olyan gyorsan megváltozott, 

LTZv L'gy nyári záptar eiólt. A falubiin .sí- 
N'em láttam gyerekeket az utcán ját- 
.. ^-zonyokal ebédet főzni, de még csak 
s - - atöTö. vieeelődő férfiakat sem. 

, . bbra a kis boltba. Bár ne lettem volna. 
, . ■ - - á démon ütlegelt egy alig élő férfit. 

kiszabadítani, s nekiestem a démon- 
. ;- vó ->ben azonban úgy tűnt, hogy csak 
. V r íg a farkasnak nem ón meg semmi. 


■I -ifeKim... Nincs is olyan fossz ize ennek a 

■ , j -.r a férll is ki lehel ite a lelkét, tehát nie- 
: ’Ztam a dolgot. .Szaladtam ki a faluból. 
- . -zakadi a lábam alatt, s csak alig tudtam 

-.dnt. A (lémon viszont követett. Vissza- 
"a! a holtba, ki yenem a hulki kezöből a 
,. ■ ^ -.-/árkóztajn a kamrába, ahol végre egy lé-^ 

. _ . - •/L.r.ethez jutottam. A polcon némi élel- 
' . . --.te! fedezn i. ám am Ikor elindultam éne, a 

. , ■ ^ .^-.^rte az ajtót. Kimenekültem valahogy az 
. J jobbra kanyarodva betértem az ivóba, 

.r. -j- íickő épp egy sárkánnyal hadakozott. 
. : . - -/akiioiiam a küzdelmet, s a sárkányt 

.. ^ jinjgamhüZ vettem az öreg bu?.<igá- 

t fel kanalaztam a fickói, akinek nem is 
>arkíi;nv. hanem inkább a pia ártott meg. 
: r" ►gy Mgyetn a boltba, majd ott egy boros- 
“T =ett elmesélte, hogy a demonykat íi kastély 


• Urd oémon előcsarnoka a gazda ízlését tükfhzi 

_ . jának a lánya szabadíioita ki a sziklokörből. 

- . .siállűjában egy újabb egész.ségnek örv^endő 

^ ' egy kislányt találtam, aki viszont a l eddy 
■ — hiányolta. Az egyik házban egy nagy undo- 
^edve ücsörgött italozgai\'a. miközben nagyo- 
iregeiett. Sikerült átosonnűm a háta mögött. 
,1 ’ ahhoz, hogy felálljon, túl lusta, és részeg 


# £ff hangulnios csendélet Tirích-bŐI. 
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han g/s sae 


kessiiíeia$é§ 


• A démon vondégszerotetéie igazán nőm lohot 
panasz. 

£ikb^ a csontot tartva beálltam a sziklakor közepe- 
be, s miután beleolvasmTn a könyvbe, hatalmas vil¬ 
lámlások közepette megtörtént a varázslat, s a csont 
segítségével irtiioár a szent tűz fcgwcrc volt a birto- 
kűmhan. A láng segítségével gyorsan kiirtottam a 
faluból az eddig halhatatlan démonckai, majd 
visszameíitem a vártononyba, le a katakombákba. 
Megkerestem azt a termet, ahol a démon az orgiáit 
szokta tartani (az önmagukat fálreértheteLlen mödon 
simogató hölgj'ektől uem nehéz ráismemi), ahon- 


bül. Legnügyobb megle¬ 
petésemre a démonok 
fejedeime - továbbra is 
gömb formájában ma¬ 
radva - barátságosan az 
asztalához invitált, Miu- 
táu helyet foglaltam, a 
Démon Lord fel ve tte 
igazi alakját, majd a leg¬ 
jobb borából hozatott 
nekem. Miután felvilá¬ 
gosított, hogy milyen 
hatalma.^ és tökéletes is 
ő és az ö világa, egy kis 
egyezséget ajánlott ne¬ 
kem cserébe azért a kis 
értéktelen csontéit a ke¬ 
zemben. Vála.szthattam 


• A démonok fejedelme sárkánif képében eredt 
utánam. 

aláposaa elpáholnak, majd ki akasztanak valahova 
mirtket. Ezekről a helyekről viszont még könnyen 
kiszabadulhatunk. Kellemetlenebb dolog ttz, ha bé¬ 
kává változtat minket a varázsló {ha nem lovagként 


• *^Ezt a sotfrotiyinget minllia rám szabták wolnaJ' 

nan egy folyosó vezetett tovább, lefelé a Királyhoz. 
A Kir^y termében nagy ámulatomra a saját hason¬ 
másom kelt életre. Gyorsan észbe kellett azonban 
kapnom, mivel lemnészetesen ő is az életemre tört. 
Néhány karidcsapással tehát megropogtattam még 
frissiben a csontjait, mitől erőtlenül rogyott össze. 
Odaléptem a Királyhoz. A Király maga is már csak 
egy csontváz volt, ám 6 a barátságos fajtából, s ál¬ 
dását adta 3 tevékenységemre. 

Immár akadálytalanul léphettem be a már egyszer 
látott hatalmas terembe. A lépcső alján összeszed¬ 
tem minden bátorságomat, s ktvártam, hogy mi tör¬ 
ténik, imután a lány ismét kienrclkedetr a medencé- 

ECSTATICA PSYGNOSIS 


# “Ebben a kellemes kijjnytzetben végre kipi¬ 
henhetem magam.” 

á kéjjel teli romlott örök élet, és a - legalábbis a dé¬ 
mon szerint - biztos hatál közöti. Majd ha meszet et¬ 
tem. akkor választom ez utóbbit, gondolmm, s oda¬ 
adtam a csontot. A démon valóban gentleman volt s 
hamarosan egy kényelmes ágyon a legszebb kéjnői 
között találtam magam. Hmm... Hogy gyerekek is 
olvashatják eme sorokat? Meg hogy egy igazi 
lovagtörténetnek nem illik így véget érnie? Nos, ez 
igaz. tehát téijünk vissza piszkos gondolataimból a 
valóságba, az egyezséghez. 

Természetesen igazi lovaghoz, iltőcn. nem törődve 
az egyezséggel felálltam az a.'i/títltöl. s otthagytam a 
démont. Ó viszont ügy tűnt tartani kíván¬ 
ja magát a szerződésünkhuz, s sárkány 
alakját felvéve, gyilkos tüzet fújva ne¬ 
kem támadt. Én persze ezt viszonoz¬ 
tam a csontból előtörő szent lánggal.. 

Gigá-szi küzdelem után végül a dé¬ 
mon kilehellte á lelkét, Oda- 
rohaníarn a varázslat alól felsza¬ 
badult lányhoz, S végre együtt 
távozhattunk a romokban he¬ 
verő rossz emlékeket idéző 
Tirichből. 

Ez volt a legegyszerőbb megoldá.s 
a végigvitelhez. A játék¬ 
ban azonban sok más 


• A 928-as év sodronying szabását a Burda i$ 
megirigyelhetné. 

próbálunk a kastélyba bejutni). Ettől nem kell megi¬ 
jedni, csupán cl kell ug^ni a kastély mellett lakó 
rusnya boszorkányig, aki örömmel megcsókolja a 
régóta várt hercegét. Útunk sojtán több helyen is el 
ludank bújni üldözomk élői például hordók közé, 
vagy egy szekrénybe stb.,. Az egyik leglátványo¬ 
sabb menekülési módszer az, ha becsaljuk az üldö¬ 
zőnket a tcmpJűtn melletti házba, ahonnan mi a tűz¬ 
helyen át, a kéményen keresztül távozunk. Előfor¬ 
dulhat. hogy egy alapos verés után hősünk elég m- 
maty állapotba kerül. Ilyen esetekben a legrövidebb 
úton keressük fel az istállót, ahol a szalmáit elterül¬ 
ve kipihenhetjük a fáradaimainkat. Bzzcl persze 
még korántsem emhTetteni meg 
az összes kis cselt vagy jele¬ 
netet. hiszen a játékra jellem¬ 
ző, hogy eddig szinte ahány¬ 
szor nckifügiam, mindig tu¬ 
dott újabb dolgokat mutarnl 
Váfi Zaftáfi 


váratlan esc meny is 
előfordulhat ezekhez 
következik most né¬ 
hány tipp. Néhány he¬ 
lyen a démonok el¬ 
fognak, 









































. latnaftM legéjabli PC-cl hészüH íátéhát, a. -J^üí^IRÉ SZÁMÍTSUNK? ; : - 
9flt,inQlyaz ItetTiturtioFrt, A cró már a fekláMfcairoány^afl setii 

m eiy ná- tilkolfd, ho^y tagy sikert vár fitfef a hisjora^nTCD-s ¥erziüban 1! t^ÉműíVeletlieB, azokúrt beJül 
p|ÉiÍÉttak ige^i sok péozt és sok éves muiHcái fektetett Mw. lobb mint 50 kSlonlioző küldetésben vehetuRk 

ytethwlá- Miután teszteitea a ^tékot, úgy érzem, ez az eiv^ részt, míg a flopiiy-s. váEt^nál 7: fíadmúvéHft 

etazofiK' suk Jogosnak nkmdbstö. h szimulátoryákeié ^os 30 nbsziójábol vehetjük ki a Vészűitket} 'KíífÜe- 

, virágkorát tz^HÍgát stáiuáta ngyanis ez egy igazi ínyene talaíi téseiitk peisze eleinte csak ^egyszém. püs4Aás* 
[ tfénto i Lk ^ A pfei ri PMt irartaképpen a jgrnaofifaerhfliJehefae a bél, mint például ániszállffé konvojok fárob- 
áli ntlmlen- leghikáib (MmJEtanfrlil^en a játék lényege na^Ja- baittásábűl, proteint feldojgnzo gyárak tnegsemmi' 

Hamarosan hói ugyauir^ a program is ugyanolyan reaMíne értéséből áll, de későliS^ már keményebb felada- 


:: Ult i n ei wttá , ha eme kis történet nláq úgy ér- 
i. is részt akarsz vemu ebbei a kanÉlHír3^ 
rvA ^ijlalni egy ityeo űrtiató pilótaszékét, égy nem 
■i nist tenned, nrint megvásárelnl a Cremlin 


,tok ts . vannak, mint péidául menokúlteket kell 
kiszabédítanunk ellenséges teriilatról. Persze 
a Krellan hadi baják folyamatosan meg fogjálr 
kesefíteni az utunkat, hiszen nem csal ósszf' 
vissza repkednek, hanem mondhatni Intel épít¬ 
sen támadnak, tehát gz egyre későbbi néssziók* 
M már nem csak az ügyességünkre, ás a ref- 
m 4 ;einJ(ré lesz szükség, hmem előzékenyen 
kiifoigbztftt támadási stratégiára is. Ezen 
kívut, a hékőntös rakétákat KÜüvő silók is igen 
ká^ák^^n " hatnak pajzsunk állapotára, 
ezért e^kat ha' tehetjük, legegyszerűbb, ha 
eiketiiljuk. 
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fel - s ráadásul, akinek Craifise van, az mé| emn- 
látnrral seni képes “s^ra” bírni a pragramiil 
(esetleg néhány vérszegény SB zenét esáklandoz- 
hat ki). KülonSs Igénye nínes, a Jég hátán is meg¬ 
élő pregramrdl van szó. a billentyűzeten 1*6-ig vá- 
In^atunk hat^mas fegyverarzenálunkból, az 
*1” biilentyuvel eltüiitetliet]iik a életerunket, 
fegyvereinket, stii tartalmazó if r". 'L: .,.., 
táblát a képernyuről, az “W” " ■ - 

gombbal pedig térképet kérhe- 
tűnk. A setup-ba az “íse”-pel 
bármiknr beugorbatutik, ment- 
betűnk/tőlthatink, állftbatjuk a 
nehézségi szfr^tet [bár nekem 
mindig visszaugiott "hatd’^-ra), 
változtathatjuk a kidalgazás 
miii§5édét Akinek kertve van, 
az játszhalla egérrel is* 


Tükű^öi, repkedő bünelyalt, vérükben fuldokló 
mutársvh... azért vannak letszi^Bs ieíenfek itt Is. 

gyen a dolgod - s ha még ezek otán sem sikerei el* 


Hangok terén relatív egész sok van benne, 
de saines csak az alapvető hanglártyákat ismeri 


Ez iQime a di 
lulmezbe hóit az< 


SCTORI - 
MERT AZ 1$ VAN 


A tgrtáfiet egészen hihetetle¬ 
nül egyedij rnliden eddigi kép* 
letetel íriÉÉiúIó^ akár egy (niít 
e|y? akár tiárnÍRnl) Kinyvel 1$ 
meglőjtó lilArem^- Kegy, mi 
eZ? Dr. RadlakU az Brőit 
tudós enugatt kis szigetén. 
Ottan nukleális fegyver készitéi'^ 


ha szaréftyen fe, de m is csom^cs^Cg a páfadio^mté. 


mint ^y jé gépfegyver! 
s már kész is. 




Doom ki ön. Mint a nyelek, úgy szaporodnak napja¬ 
inkban a Daom-szarű játékok. Azt hiszem két ke¬ 
zem kevés lenne megszámolni, hány Doom stílasii 
anyag jött/iöii/fog kijönni ebben vagy a jövő év¬ 
ben... Ritkán hagyom, hogy rátelepedjen egy ilyen 
a winchesteremre, de most ez történt. Valászínű- 
leg merő vétatlenségből tehettem fel (tán összeke¬ 
vertem valamelyik kalandjátékkal) - de ha nmr itt 
van, ejtek pár szót róla. Mint mondottam, a prog¬ 
ram sokban megegyezik a Ooommat^ de a színvo¬ 
nalát ’ természetesen - nem éri el. Értem ez alatt 
mind a falak és a táj megrajzolását, az ellenfelek 
sokszínűségét, a fegyverek arzenálfát és a zené¬ 
ket/hanghatásokat. Hiányzott az állandó akció, 
amit a Doombnl megszokhattűnk - sokszor perce¬ 
kig csak a fnillák kozöü bolyongtttn, mire elém 
ugrott egy szál katona. Nem fröoEkőlte tele vér 
minden percben a cipőm orrátj nem^őallottammin* 
denleié haiálhöigésf mialatt a falhoz lapulva les¬ 
tem be egy egy terembe. Az ellenfelek se valami 
sokfélék - a harmadik szintig alig falálkoztara 
mással, mint katonákkal, egerekkel (lehet, hogy 
patkányok voltak), és elvétve mutáns kígyó-embe¬ 
rekkel. Egyszóval a Doomlmz képest meg kell dé- 
gednie egy Jé közepes osztályzattal. 


gél, ami az egész szigetet biztosítja! Nem fél szem¬ 
benézni a genetikai mutánsokkal, melyek a legvá¬ 
ratlanabb helyeken tűnnek felt Nem fél a ninják 
shurakenjeltöl, bátran szembenéz a gépfegyverek 
tuTkolattiizével, nekiugrik a legvadabb kígyóem¬ 
bernek is! Igen ez Ő, Mack Banner, aki egy szál ba¬ 
seball ütővel a béna alatt száll harcba Dr. Radlakí 
fanatikus seregével.” A cél csak egy: ölni és ölni, 
lekaszabolni mindenkit, aki az utadba kerül, fre¬ 
csegj Ön a vére a szemétrrekl Gyújtsd be az összes 
fellelhető fegyvert a szigeten, hogy könnyebb le- 
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tenr Chapel házához. Mit mondjak, nem tehetett 
kicsi az a bomba. Az ott tebzselo zsaru elmond- 
B, hogy a holttestnek még c$ak nyomát sem ta¬ 
láltáéiért Én ítemásztant a íalon a ház romja- 
phez, ami egy cartridge-ot és egy templom ké- 
találom. Az épület ismerős veit, tudtam is, 
Hogy fontos a neve, de s^ogy sem jutott az 
eszembe... Mivel a píszkiAielót már elvégez* 
J^íttáÉk^m, netfM hiá^|É|ni, mint el- 
fti'nnifc# Utmemoodot üriz- 

ték. # korlátnak egvjrarabja kilaziidFa földön 


hogy következő 


azon egysle^olH 
entherböl 4y 
a szőnyegen, a 
egész 

mestersé^sQg^ 
dúltam. I 
melyben! 
életben j 

címét, v! __ ^ 

nek bizonyuIH ezéiI^^oBBrelJ íígf döntültek, 
megölik, hogy ne vészélyeztmu a saját erejü¬ 
ket. JD^Rieaie^^3^B^b|AÍ^m|i9 
gyezteiina 
két, majt^r 
csőn felróttam a 

tetőre. Sm^ ' 

egy reüiPnHro- 

bált elmenelűlni, 

ezért ne (tTAap- |BHP[|||PB|jP|H 

tam, haneffi 

tolyommamétlöttem af^é^ gépet Magam is 
meglepetem, mert nem mttem volna, hogy kis 
kézíiegwrent|^Íkkar| eű|W,^b^^z az 
egy IŐvéMjuffW^kr3MpBiAg^:^fl^- 
zetet, éirHed» üjr? 3 Hálo^ került^. 
elmondtáW^ ke^sselij i ep C^^lt (akit a 
többiek ^ai^sába uAmWamya I ^tonak 
megölni), aki esetle|^eyfm^Bnu^^set 
lég tél későn éikeznék, folytassam a sft Undei- 
wooddat akit viszont ^ tengerparti házban 
őriznek jrilkliszígo^oan^ \ / 

Nem voi szerencsénk Ujytánj a parkolópan 


folyosón egy aktal^ 
oÉI;^ adatokra leltei 


nyantudimnighi- 

úsítani. Nem is 4 ^^S|b|^BbS|H[ 
próbálkoztam hát ||||||Q||P||ygQ|^^ 
veíe, inkább meg* 

kerestem a kaopsolődob^t (n^vol! könnyű, 
mi^l majtofkujimyjoríf^ a homok). 
kffiröltenMnaju^a^yirasba Sfi-iLttem az 
teib tafái^émrudat és felfeszítettem a dű- 
Jozt. A ^l^supasz vezeték láttán támadt egy 
fclet em,J 5lhsizaladtam, hoztam egy poharat, 
SajdApartonl^lhatö csőnél vizet töltöttem 
[körökre. Si- 


íbí Hr SaKh lesz, aki ráadásul egyik ismerő- 
Ébrittz is kőzet áll (micsoda szégyen). Nem té- 
bmi^atn (egy ilyet mindjárt szívesebben,, na 
a^irtegy), hanem megkerestem a megfelelő ál¬ 
éi^ és visszateleportál^l^be a mi kis vilá- 
^ wyjjppBfcba. Elhoztam 
^'vel ö 

J akiről el bírtam kép- 
zeliii, hogy találkoz- 
hat gazdag embe- 
íekkel nem csak 
olyan szakadtakkal 
mint én vagy Louis- 
Megérzésem helyes¬ 
nek bizonyult, mivel 
Sfc ágyán rábukkantam a csaj (nem szép így 
keszétni az egyetlen nőről, aki törődik velem, 
de istenem, ilyen a természetem) batáridőnap- 
l^árB. melyből egy pillanat alatt lehívtam a 
teta« Industfies címét. Mivel valészmő volt, 
kis ilyen helyekre nem tehet csak úgy be- 
s ift Bliü . ezért hazavittem a nappaliban fekvő 
JSvtrídge-ot, amin megtaláltam a biztonsági aj- 
fi tádjáf. Vagy még a történet 
dIeféR hazavittem volna? Nem 
o^ékszem... 


velo,Jmit aztán raMtöttem az 
került véglegesen ártani a lézei 
pel l^Miant, sőQ tpi ^ ^ 

VittOill^r könffinBi^zn 
aliaí elé^ffl^egrázf látványban) 

Miss Elnderwoori teste deréktó 
csel őri ott, és a szerencsétlen hozzám könyőr- 
gött, hegy lőjem le. Annyira azért nem sajnál¬ 
tam, hogy ne lőjem szét a lejét,. ’f 


bnőlílttjcelt bef étenjlfk: .. 
Na elég ebből. Valójában az 
történt, hogy a játék Ctf-NOM 
változatában ha eddig elju¬ 
tunk, a Háláról ugyanide fo¬ 
gunk visszajutni, Underwood 
még él, újra ie kell lőnünk, 
majd a Hálán nem tudunk 
több ajtón bemenni, tehát a 
játék elszáll. Tanulság: aki 
nem olvassa az 57Ö Kbyte-ot 
(ejnye -bei^ 
nagyot, K 
^EtozatoC . 

Rőt na^ 

Kztelni^ dl 

Rogy^^jjs hasonfÍ^_Mpiét. 
JÉijBlB ez az ábi^akkor 
égni fűiL míitt a 




fTssszatérve az eseményekre: 
ai^ttyogtam az irodához, 
■EBÍi az imént megszerzett 
apinyitö koddal gond nélkül 
le is jutottam. Mivel egyik 
sem akart kinyílni, bár- 
hüifT próbálkoztam, ezért az 
dnre természetesebbé váló 
indulattal szétJottern a köz- 
fivtí számítógépet. Úgy íát- 
fiflL a megérzéseim egyre 
lA&ak, mivel csakugyan ki- 
vf^ a lift ajtaja. Beléptem, 
felmentem vele az eme- 
Wre. Amint kinyílt az ajf^ 
^TS megpillantottam $artai£ 
latint két testőréi egy-^ 


múduríll 
IrfM valós:^i 
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3^9 

939 

799 

799 

999 

799 

m 

1999 1 

999 

Dr^cula, Supef Teíí} 
999 


BLUES BROTHERS 
OYNASTV WARS 
SUBURBAM CDMMArJDO 
DALEK ATTACK 
ELVIRA? 

LHHAL WEAPON 
TRDLL5 
LEMMINGS 
KIDS PACK 

tPoslman Pat, PQpeye 2, Sootys Sweer, Woombles^ 
POPEYE COLLECTION 
(Popeye 1-2-3) 

POSTMAíJ FAT COLLECTIOW 
(Po&tman Pat 1-2-3) 


+BIJU(E 5T0HE 


ÚJDONSÁG 


EGY KÁBEL, AMI LEHETŐVE TESZI MINDEN AMIGA TULAJDONOSNAK 
HOGY ANALÓG JOYSTICKOT CSATLAKOZTASSANAK A GÉPÜKHÖZ. 


Ara mindössze 


SZIMULÁTOR RAJONGÓKNAK! 



^ 1 ■ ; 


rS 


CHESTiR CHÉETAH 2 

ma 

6500 

MtCRO ÜMCHINES 

8900 

8000 

NHL HOCKfY '94 


7900 

6000 

SONJC3 


9900 

8000 

NBAJAM 


9900 

6000 

PETCSAMPRASTENNIS 

8900 

6000 

1 SUnPNIKTl 

C\UO 

ktijf AK 

AKCíOS 1 

JLRASSEC PARK 


9900 

3500 

AODAMS FAMILY 2 

5500 

4500 

NBAJAM 


9900 

rsoo 

PILOTWINGS 


5900 

5000 

ZOOL 


7900 

6500 

PUSH OVER 


5500 

4500 

MDRTAL KOMBAT 

9900 

6000 

ÜLTTTOLUlíCH 


9900 

7000 

TROLLS 


7900 

6000 



REGI AR 

AKCIÓS AR 

















































Az 


576 KByte 


eddig megjelent játékprogramjai 



A KASTÉLY 

Nézz a halál 
szemébe! 


»,.Ft 



Tirms is KiKuai 

Tedd próbára türelmed 
és krtailasad! 


m,- R 


NOUMIT 

Porsche, szerelem. 



LONQ LIFi 


Kaphatók az 576 KByte shopakban, íMdve 


ÉS A LEGÚJABB C64 ES SZENZÁCIÓ: 


A legnagyszerűbb verekedös játék a C64 történelmében. 

Specialitások: 2 játékos üzemmód, 

digitalizált hanghatások, speciális mozgások, titkos kódok. 

Óriási dobozban, az egyik legbiztosabb karácsonyi ajándékííü 

Ani csak Q99y« R. 

is megrendelhetik az újság C^magküldő Szolgálatánál (1389 Budapest, Pf.: 



1324 


wmm w 


Decetnber 26-31-ig Dániában, Herningben kerül jnegrendezésre az é¥ legnagyobb Amigás, PC-s, C64-es demo party-ja 
kb. 4000 résztvevővel a világ minden tájáról, fanfa^ikus versenyekkel és programokkal. 

Most te fs Ott lehetsz! 

Az utazással kapcsolatos infonnáciák és jelentkezés: 185-75-75 (Petniff), 


576 KByte 


I keres hazai illetve külföldi terjesztésre igényesen 
elkészített számítógépes játékokat (C64, Amiga, PC)! 

Oemokat, referenciákat az újság címére várunk (1389 Budapest, Pf.: 132). 


Ne szalaszd el a LEhetöséget a FELemelkedésre! 


NYEREMENYESŐ 


Ai alifizefési Szuper Alccíó tovább tart 1994-ban is! 

Ha 1994 cteodoibor 20-lg legalább tél évre előfizetsz az újságra és Fortuna is melléd szegődik, 
a januári sorsoláson egy SEOA MEfiAHHIVE-iit é$ hozza tetszőlegesen kiválasztott SEOA játékot nyerlietsz 
a budapesti, győri vagy pécsi 570Kbyte Shop választékábóJ. 

A sorsoláson a törzseiőfízétőlnk is részt vesznek. 


Megrendelő 


Kedvezményes előfizetési díj: 


□ 

negyed évre: 

600,- 

□ 

fél évre: 

1.200,- 

□ 

egy évre: 

2.400,- 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot_példányban 

Megrendelő neve:___ 

Címe: ___ 

Irányítészám:_ 


Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy 
a megrendelőlapot 
borítékban 

az alábbi címre feladni 
szíveskedjenek: 



COMGAME GM 


1389 Budapest, 
Postafíók 132. 


m b e 



S. évfolyam 12« szátn 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Kérjük; hogy s^fveskedjenek a megieleotetni kívárvl szöveget olvashatóan^ nyömtatölt nagyöeiíikií«! a kijelőlE helyre heirni úgy, hog 5 r minden egyes roblikáha csak 1 betíi, írásjel 
számjegy, vagy szóköz keiöljűn. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eíjiítialni. az általunk ezután küldött csekket postáa befizetni szKfeskedjeiek, A megjelentetés 
előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megíeíenésének visszairtasitására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 

n Magánszemélyeknek: az első 5 sorig 240 - Ft 4 25% Áfa = 300;- Ft minden toizábbi sor 100 - Ft + 25% ÁFA = 125,- Ft 
UiláU KÖZÍileieknek: az első 5 sorig 480 - Ft + 25% ÁFA = 600.- Ft minden további sor 200.- Ft + 25% ÁFA = 250.- Ft 
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I^^L 
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J^L 
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J L 
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J L 


I^L 


I^L 


J_L 1 L. 

J_. J_L_ 


J L 


J I L 


J L 


J_1_í_J_^_l 


J i 


■ I,. 1 ^ J t L 


J L 


J _ L L 


J i 1 L 


J L 


I^L 


J L 


L^J I . . 1. 


J i J 


J^L 


J_L .._-L 
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GÉPTÍPUS: 


U PC 

□ AMIGA 


□ cm 

□ EGYÉB 


ROVAT; 


□ CSERE 

□ KERES 

□ KÍNÁL 


□ VASTAG BETŰ (+50% FELÁR) 
DPCiÓK: □ INVERZ (+50% FELÁR) 

J AMIGA (+50% FELÁR) 



AMIGA KÍNÁL 

m [l*ló A12K) ^ jüyscclí ^ !30 ismpj 
láléitcililüii i Köiiyvsk. Ifgnvaf. '10.000 Fi. 
hi'dEkf&ílni Iriití lEiiiüdeii na*) IZ.OŰ-IŰI 

• Sí^gösefi eladó liaiarr-SEÍlfi MfiQadnvt 
Naffitlíl. ÉKteKlMr^ ^ T(H .' Űfi 6e-312-4Ö3. 

• Aiíi^ 1200. m M0 m. POilips RG& 
monifcf, SűTiiíÍJíjííiállváíi^. ürToiÉíccáí eJ- 
íJük.Tmrábhi I ügyantlyEn monitor iis 110 
lemez. Tclclcfl- fló-ZI 

• AniigeiSno (1 MB} ■ rniilipsinciiilar r 
lErrsI t íOQ.± lEmez t -í dö jiíyüliA (ddíJíi- 
Ára 41000 Fi, FrdeKlűdnt latKt: 

_ 

• Am^gíSUŰ+l MR íiMd^tiZ-ífWlijla- 
tor sok etir^iaislú, iranr^^r- ZS.WWFt. 
Tel napkditen 21 -6 j- 979. ssie. 

• Elsíú: Acíioft flcplaY MK3-íS káílya 

É.OŰOFiéii. Tel 1-383-675 

• llaito! íiSIW + Jeüteő drivf + 260 Ieítíj i 
(isseiig líyKifi) Philips rnaoitsf t egyá;' 
tort íid' Z3ie Síifletszieíiímikícs, ftlko- 
íás u. 2A)- Tel.: Oív24-367*&l2 (18oratól) 
Ogyenitt [erarícíis 0032 1 11 dt CD szin 
lén etodé! 

• ASOO. 1 MB. Ouidk Shd: Mouse, 
? erfideli jalűkkal elaiw: 25.Ö0ÖFL Tarlo- 
zekflk- («if^ ílfivfí; 7.0DÖ Fi, TV ríHjdulstof 
JjfÚO fi. Cfd: m ZoliáR Trf,: 2S60-F9G, 

m Aftipja SöOi. ív mcduiífrH. 120 de diSí. 

lümeitiHD. 2 iey. egér. 37 ísspes CÖV. 
Iráivái 30.000 Ft ysqj' Sflga Megaír^'S, 
vattv £NtS-fC Díogcamci:i cSÉíéíiáih 
Ctoi; MiltAé!! Béla 7700 MCtiéCí. Braod 
Ede 11 5,^. 

C64 KERES 

• CS4-bíz keresek siínes montlDit 
)d állapotban lévő nfeintatát. 

Vásárlás Esslt klpr^eálás után. 
tel.. aE-2Q-SS0-T16 (este 20 Jlán). 

C64 kínál 

« Elad(5CCMII lEfíPPr*tnaflíió *2’m^ 
lOQ r«rnK 1 26 kazella k\ 13500 Fl. tr- 
dcktoimi lehel in prit úton a 
219-1 2 - 01 -es KlcIpnsi^iYuri. 

• Etotfú CS4 + llopfiiy i maoiVr í Z iW ^ 
Twbű-oo(iy cartfidöc i-. kazctlák v k(;mviYih 

• jdléklcíiáspk. érdeklődni tohéli 
Tel.; 1 7fö-?CM hélkírnap IB-ZOorJip. 

• Lfadúíigyój C-ióatmatíssRiiíi ISíiű R. 
iis i3lig lTa.^7nált Seijcsba SP-lílÓVC 
grafikus printer Cim: Tóíi AKile 2046 Tú- 
nLikbábiil. Dózsa Gy. u. t56. 


• tl5Í3 Cíi4 II + 1S4111 - jcy + Philips 
rticíifl niűnitór + ^éiéícíilf ifa.'iyas lEíOO fi 
ÉrdefírMnr 06-29-3S3-459 15 ' j;í uién. 


. Er3ttóC54ll + Reppv+ZdEHTi3(3“ 

nó + Phaips moíiilOF -r 40 db tenez 
+ 10 db kazetta. 4 10 db joystick + 
szakfefinyvek + jíiSkleírlssal. Iránr 
ár: 18.000 Ft Énl: Kálló Tamás 
Bp.X. Lavoiau.7,Tel..2D2.-77az. 


• tgyben eladó: CM * 1541 llopey ^ 
niagne * JiÁto.í+4y Tv < eö3-3£ 1 

Pl 1 láfekok. Ár: ZÖ.ŰOO. írd.: ,T«ívé3íiiTi'' 
Plvgcf Hurler! 60BÍ1 Ajxüíiaa, Hiítiya- 
diJ j.D 

• EUdó CM-r 1541 neppy-H 1802 toű- 
fiitoi + SOlas nyfliTiiato i tnasrto + 
iciysSick lerncKkkcI. fiídglcmniai 
Irányér. 33.000 R Tfi'. íiinítöitér^ 
21-66-979 ÉS;c: 1&-&3 3?S^ 


• Olcsón eladó CM 1 Itoppy ■ triagnó + 
Icrrí'iTk külöíi is. Ai íneijegj'iiJÉs szerint 
Cim: 1027 Bp.. i'n-kel Lenói 2. Ttí.'llS- 
12 D7. oe 201Í5D92. 

PC KERES 

• 3800X'40 12 a KB Cache eeJor SVGA 
líiímHor 210 MB HDD-i rTie^vnetre 
kuKík. Cim Kul'csar Valiiét tetvecen, 
Kíjssuto u. 11. fél en. t. 

PC KÍNÁL 

• Aniip éó K sulaidonossk íigyetem! 
Par^ascfi-: lOí-F1124-53 24 lűs (niültmode 
ytiniír 24.900 Ff.-OS érőn fitaSó’ Tartoíé 
ks*c Centranics kabei ,''3 M.'. új lasték- 
lyu’^eTiö Éljr. 506/. ihápyar íiycsvü teitos 
lel.-135-1239. .i'BudapöV 


. Eredeti RApilat Kombat program 
kéttvezű árop e1ad6. ÉnMtűdni: 
6521 SzéWtíiös, Németh L u. 3. 
Kocsis L^á_ 


• 486QLCr Maihzo-prOC, S5 MB Wmiíii. 
.E m RAM, VIA monitor, SD2.0 
kamp.HK.. 1 2.1.4'1 ltoppy. 30 kis $s 20 
nagy lemez, líniyíkclc Irgnygf' 129.900 F[. 
lBl.:(lll 154Ö:0&'23/314-M1 

• Eladó! IBM ?efi AT 4 Me RAM, 4U MB 
iVinchester VGA vezérKí karlya. 1.4J HDD 
llODpy. sok jiéték, ér 25 000 Fi. 
fid.; HüJaszh Csaóa Tdi.' 06 30-425-642. 

• Eladu; IBM PC 366-(ié. 1 MB RAM. 40 
MB IMnohesler, VGA mono monitor, líil 

prpQiamcSekal 55.000 R-éii. 
NélíiCl.li AíidiáS I..0fi-3I)-42&€10. 

• Elailü Esqy Űuanluiri íűMB^kS liVin- 
chcslsr 7,000 Ft-írt. És gpv 38fi UK40 alap ■ 

0 MB HAW'inal O.ÚWI Ft-öt Pólgar 
E[»*e Td.: (10-15 óraigl 269-2033 


PC CSERE 

• J-3FA Int SflOOcr nevű jülÉkűfig. (sunia- 
gplastai (35 HDlatoito varjy eicseretoslű, 
CD-s lafókcat is etdíis.ciiiíi! Cím Füredi 
loU, 2065 PilisvííífeY*. Bccskai Ú122 

EGYÉB KERES 

• Keresek Nintefidohoz Aladdint. Bbösirl. 
Marit All Sl9rs-l reális ^akun. 
Cím: Föfiíe* ZSoll 2900 KohrarDlti. 
Tópart 6''A T^l. 34,'-344-5^ esle 

EGYEB KÍNÁL 

• Fiadó SFGAGaineGear 1 adatkor ► 3 ja 
lek (Ctíuiwis. ejlman Retorns. Téli ftlim- 
pia) ^1 éY prancia. Ar: 1B.DOO ft. 
Cim Csabai ^11 6900 Oiosi&'a, Tan- 

ÍSKSII.6. 

• Élalc SEGA í.'legaj'A'S II. i 2 CDimrDl 
pad » Sc'iiic II + f IFA Soccer. Érd: Drtipija 
Gwgeiy 2373 OSöSí. - Cyon. Kór uica 14 
■“lenöEzni sak Inéiban. 

• Eladó Si^Ki NhiteiKto » 2 íny ^ 4 i3(ek 
Ar 40 000 R Cím Lantpierll) Anijras 
2500 tsitergvin. Julianus batoi u. 33. 
Tel. 06-33-315200 éfdeklűdiH 6 *3 
úton, 

• El»dd egy W MD 4 játékkal. Scnir:. 
AJaídin. Wrnifif Olrthpiís. Mfítol K'ímtoi 
|1 -t- 2 'jíf + garatKia. Érdekí'ódni ifiét esü 
ífákban Z62-0196-[is tülcfoiwn. 

• Game Gear atodá 1 Jarnes Ftonil 2. Fi 
autoYcrseny < Wurlal 2 t atííptoi + lasíea 
27.000 Fi i.'toméliUit es letiet. Nagy Péter 
9700 Szcmbatnely. Eiigéls u. 30. 

• SflFS-re etadwn vagy elcserélem- S.M 
Wpdd, EuperMctrctdc. ja(ékpkaL+2 jc^-l, 
tcíátíjáítoW: Game Bűy, lóOóey lurs, 
Trax Tel ;0fr-34;í3G2-954. 

• Eladó HtS t 5 játék \2m R. Ttf.: 
0620-345206 (18 úia utotiT 

• L!adóSEGAMegadrivell+2jay 4 6ja- 
lek. Ms'tol KctfiÍJsl 1-2. NBA JAM, flFA 
^ca. Alad'Jiii. Síinic 2. Ar: lá.íKM ft 
Telefon: 35,.312-425. 


. Eladűc SMD II 4 2 db 3 goinbos 
Jc^ + Sonic 2 + Mgrtol Kflmbait + 
NBA JAM. Ár: 35.000 Ft Cím: Cs- 
póthPál 0033 Csáfcvir, Parksor 5-, 
Tei: 06-22-354-D11._ 


# Eladn SEGA fJegadrivei II f 2 Kiy 4 
Síinic 2 1 AlacMin + WtG ?9 1 (joldcn Axc 
II. I Suiier Mórtaco GP 4 GajR Gromíl + 
Cybürg + Alién Sfoím Ar: 45.000 l-t. Mar 
citiai Júraei SZM Mosonmainrarúvái. 
PiMSCiryi ál 61-alkudni lehet 


• Eladó SE&A Megaitm* II. ■* Sonic II -h 
2 jóypad. Ar- IGjCOÓ Ft Cím: f hítkz Zscit 
(jlfc Fájsz: Hcnred u. 47. 

• Eladó SNFS-M; 2 * latck; Strcijt 
Figli^er ll 7.900 Ft-Ért, Svpa Ft-Typfi 
6.900 F .-ad. Tel, 250a-.39i. 

• Surgóiien e^dá KIMends alappép 
prc-grair.pkJel olcsón vagy E^rélenr eze¬ 
kjei SNFS preprarnokía. Cím: Luké 
Józsel 4400 tíyireoyhája. Május 1. Icr 
11.3'19. _, 

• Eladó Seiga MB li i 2 [oy + 2 játék. 
23.ÜW Fi+ari Ugi-anib KÉS + 2 fuy - B li¬ 
lék 30.000 Fl-érl A jíiekok kűión isruegnic 
iieták l isto vaissztoftckcrt. Boftok Csaöa 
5200 l-ÜffikHErilniAlÓS, Maigü ál tA 

9 Sega MD + 2 db mrürolt tad + TalKiiin 
ílado '-íjy SWES-re rseréÍTelö. Irányár 
19.000 Ft Cim. Mccííi Krisztián 2510 
DCtog.AjyF :..74, Tsl; 061331331-0 
ü Sürgősért éiádo i 2 joy - 

lAjítal Krmóal + Spidcrmsn r- Fiáshöack + 
cam'firlea pararz/iai'ái 30 000 Ft-írt. 
GefáZöiían r£i .2561Aa. 

• EliJiíó vaiiy PC-éil cáerebe hibéSlari 
Super Niiitetiíto. 6 retek, lurbo jóy. adapfer, 
íésiletekben is. Öö/trték: max: 70.000 ft. 
JoÓAiidrá.s Tel 167-1416. 

• Olcssn eladiA pfógramiAaf: St 2, Alién 
3. Fiíiai F SN£E-re, liiitlK, Sputoi-M. 
GE-ra, J.F. Boxfog, Mmiai Kz/ntiií MD-ra. 
RwlA,vaigBr MCD'ie. tel.: 34/362-322. 
« Eladó jó álíaffotá 1 frves SEGA MD + 
2 loy 4 rirA foci. F1 Mega G.1. (3 jáSÉkíiB). 
Ar: 20-000 R. Külön rs. Gtti- Kraisek Milán 
2400 Dutairn'áros. Alkflüs n. 4. fsr. 1. 


c Eladók: SEGA M^gaddize: alapgép 
* tartózákolí 1 1 db 6 pombós irá- 
nyllú, Megadriw pákák (ússz: 12 
db -I- 1 kanvGrtor], Gama Boy, Gama 
Boy játékok (éssz: 10 db). Ár, lisla 
telelonon: 167-0961 Vámos Zűltáir 


• Etadá SEGA Mepádtive 1 2 joy 1 2 já¬ 
ték (Aladclir,. Sonic). Ái, 25.000 Ft. 
Érd Kvaiek Alii la 1131 Bp.. VCiegényu 4. 
Tfli. 1690-m’15e3 (6 14 óráig) 

• EMÓ MC-5a74 jálékfSF 2. Nyári Glim 
pia) 3 Boy ^tiefc 1 Mega Mán, F1) és 
2 Game Gssi (Sciiic 2. Columns). 
fid.: (26)310-124. 

• Eladó Sonic 3 (^teD3;^:s«) prógiam 
6.000 Ft-éf! 9024 Gyti!. GererKe u. i3. 
Vyga&yída 96-4S9-64T. 



• Kerhie/ó árán c^nani 1 ilb KGA Ga.-^ 
Gear-1 i2 kszíáawrh és SNES kazeiüir i 
0 dó). Cm aöOöSto*csl(íiarai, Kelemes 
B. u. 26. Debreczeni Gyula. 



• tiadc ríiréends atoipíiép * 5 db jiifc. 
kíLteíto r- tídréíiiSTfoly- Át: 22.000 Fi 
Tel.. 294.5909 (du 3 töt). 


m SEGA Megadrive II. t Mega CD 11 .4 
4 játék CD (Sdpíg go. Wárs CD. 
Spideriiian CD, Boail Avenger) Ezek 
egyben 60.600 Ft-ért tm»st eladók. 
T.r 109-91-35 napkiírtien, 

• 1541-Ft gdaia-Mtcli Ubd (Cotnnich" 

dore 64 eniulátórlw) 3.21X1 Fl-etr 
megrendílhctc Fpik Péter 
Tel- (06-1) 1651-269 (16-20 i\ kfijOti) 
Minden pg lenmarh'a! 


C Uj MES fáteség 4C0 db 
10.000 R-éíl és 1 héFiapo$ Game 
Boy Ft-árt óladé. Cím: Varga 
Attila 5310 KisOiszaitis, Béla kir íi 
35. Ninlendosok irjatolL 



EGYÉB CSERE 

• Etscrcldh KÉS játéítoíin + 4 kajotrt- 
SEGA Maxtor JJvEtemre 1 1-2 játék 
Tel. 0620-345206 {Í3éíaülán). 

• Az Aleddin-l és s Eccd -1 cssféteHn 
Mepzdrive játékokra. Félloer DÉifel 1012 
Birdzpcst l.ker., Attila (il 23- 

• Super NifEMido kazeltat (Supei Mar< 
All áits) cserélnék Si^pei MáriűWűild-fe. 
Ckn: Kis Dámfil SíéWmías. Vasáihfiyi J 
5a lei;62-346 415. 

• 3F[]iAMeóádrne]l. 2db laiékkal. garan¬ 
ciával + SCGÁGame Geár 1 dbjáiékkál. gs- 
ranciá'fál eicsfiréltiémAmigablW-ia ü/toié- 
kokkai. IV toüdulatoi. külsOéine ab Cr 
Koitsis Jánc^ 2340 JtisktmláCtiáza. Vajda 
János L. 1. 

SfGA Master Systeni l.-t 1 3 jaJ^I 7ii& 
nap garanoiaziiSl elcserélnek wnigaXíO-Fa. 
Cmi: Shód Kristton 4127 Nagykereki 
SíéŰienyi út 3E 

Woriai Korníat SK£S iáiékomaf élesért 
rün Stor Wáts. ChopSiller 3 vMy más 
SNLSetekSö SzuSáf^'Gíííxif 2400DuiBr 
újvartE. Weiníf T. kit. 15. It.2. 


AmigásDh FigveJem! A Budatétényí Ajhtga Klub AMIQA KARACSONYT rendez december SB-án 9 órától 19 óráig, 150 géphelyet tudunk biztosítani. 
Várjuk az Atarlsokat is. Büfé lesz. A rendezvényt az 576 KByte is támogatja. Belépő: 50 Ft, géphely: 150 Ft {monitort bizltksítani nem tudunk). 

Budapest^ XXII. kér., Nagytétényi ut 35., Budatétényi Művelődési Központ 

**VII*g AmteAui E 0 y*»aiÍ«telc I** 

Érdeklő etni a 22S-9763-as teletenon ifj. íllyés Frnönél lehet. 
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I Hogyan főzzük meg oeeinket? - avagy hogyan 
I csikarjuk ki karácsonyra, azt amit akarunk? 

Nemsokára jón a Jézuska, s a legszebb családi 
[■yínepre való késziilódés, még a legjózanabbul 
I ::-ndolkodó apukák agyát is rózsaszín köddel 
I vonja be. Ilyenkor még a sok évi állagot alulmúló 
j Zízonyítványt sem látják olyan sötéten, mint 
I imilyen a valóságban, a szigorú atyai szivek körül 
l:\^dozni kezd a következetesség jégpáncélja 
jé< bármire rávehetők egy kis tondorlattal. A 
I legfontosabb szempont: elhitetni kedvenc ősünk- 
• hogy amit akarunk, az neki jutott eszébe 
f'óször, vagy azt hogy ettől megtáltosodunk ma- 
l'.i.oóL vagy azt, hogy igazából neki nagyobb 
szüksége van arra a PC-re, SVGA^ra, CD-meghaj- 
r.ora. Nintendóra vagy fityfenére, amire fáj a 
l^uhk. 

Hogyan szereziünt.. 

CD-RDM-ot? Papa, papa! Wem hallod, hogy 
I recseg ez a szalagos magnó? Ugye milyen jó 
Ilenne, ha nem sercegné túl a fálcentls por a tejen 
[' zenét? Nem? Tök jó volna, ha ezen is úgy 
l szólnának a Beethowen/Doors/Beatles zenék mint 
j 2 Károly bácsinál, nem? Tudod, a nagyi új férjé- 
Ir^él. aki múlkor kiverte a fogadat, mert nem 
I íiíariál füvet nyírni?t Meki van már olyan CD-je, 
lamt azokat az ezüstszínű lemezeket forgatja, azok 
jíose mennek főnkre! Mindig ugyanolyan a 
(.‘.angjuki Papa, nem akarsz venni egy ilyet 
karácsonyra? Gondold el milyen kafa lenne azon 
(.'.űiigatní a lemezeidet.. Meg különben is, a 
I Józsika tesóiának a 6. B-ből több mint száz CD 
jiefTieze van, és ö biztosan adna kölcsön. Húóú, 
I:apa nem oivasfad az 576-ban, mennyi CD s 
I álék van már PC-re? Tök káték, beszélnek, meg 
[cíiyanok mint a film, és szuperjük. Tudod mit, 
I:apa! Ne is olyan zene CD-t vegyél hanem 
ICO-ROM-ot! Hadd egye a penész a Károly bácsit! 
[Azon aztán lehet zenét hailgatni, fotó CD-t 
jr^egetni, meg ha esetleg véletlenül valami CD-s 
I .aiék kerül a házhoz, az is fut rajta... meg ezen 
I vannak ám olyan cids nánis CD-k is... 

Persze, ha az első rádumálás nem sikerűi, 
I próbálkozzunk újra (utolsó időpont dec. 22.), 
I magyarázzuk el, hogy ez a jövő, s ha külön 
I akarna fotó és audio CD-t venni, azt negyven alatt 
I "em úszna meg, de így megvan tizenötből. 


- liagyobb winchestert? Helió, apa! Húúú. ha 
velem lettéi volna Balázs papájának a munkahe¬ 
lyén! Olyan klassz izé, táblázatkezelő program- 
csodákat mutatott, te! Gondold el. papa: az egész 
cég, amelybe a Gergő papáját, egy haverját plusz 
az anyósát alibiből felvették, ilyen gépen készíti 
el az összes papírmunkát! Te is csinálhatnád 
így. Anyunak sem kellene naponta átesnie 
a számláidon, bizonylataidon, eiemzótábláldon, 
s neked is jutna időd néha egy-egy kártyapartira 
a régi haverokkal. Te apu, ez nagyon bizalmas, 
de én meg tudom szerezni ezt a frankó báziskeze¬ 
lőt kéz alatt a GergÓtöL.. De erről senkinek! 
Minden papírod gépen lehetne és anyu is 
megnyugodna. Ja, van még egy kis apróság, 
de nem komoly: a program 50 mega installálva, 
s így nem igazán fér fel a 40-es vinyomra... 
Papa, úgyis Itt a karácsony, vegyünk már egy 
34Q-est... 

Vigyá^l, nehogy átlendítsük a ló túloldalára, 
mert a kedves papi úgy beleeshet a számítógépes 
adatfeldolgozásba, hogy csak sátoros ünnepeken 
juthatunk hón szeretett masinánk közelébe... 

- Sok millió szíttü vidfiDkártyát? Hé, fater! 
Oké, hogy vetted azt a CO-ROM-ot, de mit érek 
a TrueCülof képekkel a 256 színű Tridentemmel, 
he? Meg a fotó CD-íd, amit a múlt hónapban 
csináltattál, azok is pocsékok. Végy már egy 
tizenhét millió színű, VESA Locai busos, Windows 
gyorsítókártyát, különben kaki az egész! 

- Gyorsabb GPU-t? Úristen, papa! hallga... 
hallod a ciripelést a gépben? Neeem? Hogy lehet 
az? Figyelj csaki Ugye hallod? Még most se? 
Akkor mosasd ki a füledet! Ez nem vicci Ugyanis 
ÉN hallom a ciripelést, és ÉN tudom, mit jelent! 
Hé, most hova mész?! Várj még egy kicsit! Lehet, 
hogy életveszélyben forgok! A siámtecltianár- 
tói tudom, hogy a régi 286 és 36S-0S processzo¬ 
rok egy év után tönkremehetnek és felrob¬ 
banhatnak, és akkor repül a v/inchester, a VGA 
kártya, a floppy meg a láp és felrobban az egész 
és... És ha ott vagyok, a kiugró CD-ROM lézer¬ 
sugara elégeti a szaruhártyámat, a ram ok az 
orromon át nyílegyenesen az agyamig hatolnak, 
a CPU izzó darabkái elégetik a hajhagymáimat, 
a monitor szilánkjai a nyakamba állnak, a sister¬ 
gő képcső meggyújtja a függönyt, leég a házunk 
és mindennek vége! Ezt a sorscsapást te sem 
viselnéd el! Papaaaa, vegyél egy d36dx66-os 
prociiílit... 


Es még utoljára egy jó tanács: ha lehet, 
sü Ily esszétek jó métyfe ezt a számot - vagy 
legalább ezt az oldalt -, hogy véletlenül se ke- 
rül)űii szüléitek szeme elé. 

Koroncz 3 Í Gáspár 




u Jk 


Van egy olyan érzésem, hogy az Amigát kezdik 
a cégek a C64 színvonalára lealacsonyítani - 
hogy ez valamiféle tudatos piacleépílő politika 
szüléménye-e, azt nem tudom, de hogy szé 
gyenletes tevékenység, az tuti. Ennek a foiya- 
matnak egyik ékes példája a Daze Marketing ál¬ 
tal terjesztett kórság, a BBBEtLE GUM Amiga 
500-a$ változata. A játékot elnézve nekem a 
C64-es két korszka lutott eszembe: a kezdeti és 
a hanyatló évek időszaka. Amikor a spritemoz 
gások kidolgozása a tudás/igényesség hiánya 
miatt olyan szögletes volt, hogy az emberkéink 
olyan "paraoiimpiásan" ugráltak a platíormo- 
kon mintha mágnestalpü cipőben leltek volna 
és a lémpadlótól nem Ludnának elszakadni 
(mint itt IS). A hangok meg valami repedt fazék 
csörömpölésére hasonlítottak (jelen esetben | 
is), a végrehajtandó feladatok primitívségéről 
és az ellenfelek minimális képzelőerőt is nélkü¬ 
löző mivoltáról nem is beszélve (ismételten lásd 
a fenti programot). Hogy nem söprik el a szé' 
gyenérzel méteres hullámai az egyébként szín¬ 
vonalas programjairól ismert céget . 
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PC’Sek jól 
ludják, imá- 
dótt ^uhe csak hosszas 
kutatómunka után tudnak valamire^ 
váló lóvűldózós játékhoz jutni. Spéciéi én 
kedvelem ezt a stílust, ezért reménykedve vártam a 
PSYeNOSiS cég NOVASTORM-ját, amely CD^ változat¬ 
ig került az aszalómra. A játék graJikájábál és hangtialá- 
saibdl Áélve lemezre nem is nagyon vártialó ehben az 
évezredben. 

KmiMifLBi MiGlfPE^ 

Beizzitottam hát a 4860X2 masinámat és pár másadpeTC 
utín ért az első keltemetten megfepetés: a gép kíJzölle we- 
lem^ hogy ‘étég lassú a videó kártyádV hfo, hát már az 
512-esTrfdent is kínwit a divatból? Azért efkezdem játsza¬ 
ni.. és tényleg elállt a szavaml A íétékban ugyanis hátulról 
látjuk az űrhajót és 3 képcínyöbe repülőnk bele - akárc^k 
a Rebel Assaullban, de itt a táj ezerszer jobb és változato¬ 
sabb, Magyon jó zene szól (siedníem a CD-rűl, de ki tud¬ 
ja) ^ digitalizált hang mondja be, amikor íegyvert tudunk 
vásárolni, A baj csak ott volt. hogy a videó kártya miatt él¬ 
vezhetetlenül akadozrítt (keveredett, boiladozott?) a repü¬ 
lte folyamatossága. Rövidesen elindultam hát, hogy be¬ 
szerezzek egy gyorsabb videokártyái... 

AZ S3-AS MEGTETTE A MAB/iÉT 

A hözzáértfik az S3-as kártyát ajánlották és a 6 megára 
bóvtlést, így “csekél/ összeg ráfordításával végre olyan 


kis- 

méreiű va¬ 
dászhajó, amely fel- 
lejleszthetó fegyverzetével 
móresre tudja tanítani a masinákat 
egy ilyen pilótájaként lépünk be a háborúba. 

A játékban 4 pályát kell leljesítertí. Az első a 
CALLINHOR nevű vulkáni bolygó, ahol a lávakitórések és 
az égbeszökó sziklák között kell lavírozni. A második 
a sivatagi planéta. KALLUká KOLL, a harmadik helyszín 
ennek ellentelje, a QUIGGIN nevű jégvilág. A negyedik, 
legizgalmasabb pálya a lázadó számítógépek báizisa, 
a SCARAB X EXCELISIOR nevű óriás romboló. 
Mielőtt azonban ezzel megkuzdtietrsértk, át kell jutni 
egy aszleroidatnezön (ezt egy 3D-s jálékból sem 
hagyják ki) és egy SDl védelmi rendszeren is 
Persze nem olyan egyszerű ez a négy pályás dolog, 
hiszen ezek a ló epizódok további 4 részre oszfanak. 
Minden résznek saját fóellensége van, amety nagyon 
kedves húzás a PSYGNOSl&lól - látszik, hogy sokat 
dolgoztak a megtervezésükön. Ezen ellenfelek között 


A 

hullámok¬ 
ban lámadó hajókat 
kilóve pánzérméket vehe¬ 
tünk fel, amelyekért fegyvert vagy 
legyvertültö energiái vehetünk - egy hölgy 
ékes angolságul mindig bemortdja a választható lö¬ 
vés nevét, például "Spread Shot Avaliable". Érdemes tehát 
mindenkit leszedni, mert a drágább fegyverekkel je- 
lentósen könnyebbé válik a játék - nekem a hajó körül ke¬ 
ringő okosságok (WINGMAN. DRONE) segífettek a legjob¬ 
ban. Az is tetszett, hogy m^ a digitális joyt is hiba nélkw 
tudtam kalibrálni - ezzel az irányítás tökéletesen működöü 


Kicsit tűi durva a program gépigénye. 


akadnak megszállt civil építmények, bázisok és mindcn- 
íéle repülő alkalmatosságok is. Felrobbanás után nem 
az elhalálozás heiyérói folytatjuk a harcoL hanem a rész 
elejéről. Szuper dolognak tartom, hogy egy kis moni¬ 
tor mulatja a lónők energiáját igy legalább mindig tudom, 
hogy menrtyi kellet volna a sikerhez. Egyébiránt nem 
ez az egyetlen ‘játékosbaráf úUet a NOVASTORM-ban, 
nagyon olyan érzésem van, hogy P$YGNOSlS-ék köz¬ 
vélemény kutatást larthattak. Kellemes például az is, 
hogy 3 program indítás után magának beméri a gép 
kiéprtelts^ét, így nem kell minderféie idegesilű adatokat 
beírogatok 


• A PSYGNOSIS kedvenc hegyei. 

lelt a gépem, amilyen íeltétlenül szükséges a NOVA- 
STORM-hoz. Szerény véleményem szerint ez polátlanság a 
cégek részéről, hogy manap^g egy igényes játékhoz 
486DX2, VESA kártya, dupla sebess^ú CD és 8 Mega 
kelljen. Node kanyarodjunk vissza az immáron szenzáció¬ 
san pergő játékhoz.. 

ROBOTUZABáS, EZ-AZ... 

Amint az az introból is kiderül, valamiféle komputerláza- 
dás vette kezdetét, amelyből kílolyólag a gépiények komo¬ 
lyan lenyegetik az emberiségei. A inegoldás kulcsa egy 




KIAOJA: 

PSYGhíOSIS 


kszeítf tőség 


grafika 
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• Befagyott a csövem.,, 

TÉKYUG VESZÉ.YES A HUFIKA 

Emlékszem, hogy mekkora durranás volt annak idején a 
Rebet AssaulL 3D-nÉzele. Nos, a MOVASTORM-ban enné; 
sokkar kídolgozonabb képeket láthatunk, a pálya nem is¬ 
métlődik és néha még épilmények feleit is elsuhanunk. A 
kép gyakran lordul körbe, mintha csak egy szűk barlarv^ 
bán lennénk. De az igazi királyság a főellenfelek animáci¬ 
ója, hiszen ezek közelebb-távülább mozognak a térben. A 
zene te hang csodás, bár néha nekem AKADOZOTT! 

Martin 


• De jó, hogy te is itt vagy! 
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Esc-pél kiszáll temifeifitesw mctí is var feíteíösög áz ése- 


lÉíi^lg^ saírt- 

^[ncs elé^ (eftüv^irh 
goB PC kíll, liiszsr 
ü SVGA-t eleve líiái 
csak Í1M6 PAM-ral 
tudjuk élvezni, s 
hogy így a araiíka 
V b^llíláscM 
n; ugráljijn. aiihoz 
még egy set/Hz-es 
Psniium is ksvés. 
SVGA módiin lienát 
ifdafnes í^árty lé- 
nyegislenebb dűl- 
got. midi például í 
r^nytfíiokaii u asz¬ 
falton kikapcsolni. 

A ^ták készilésekQr 
a lŰO^í^-os é'eihö- 
ságre [bíakeű^ek. 
ímr. a pontban 
azokban sajnos nem 
tiídok állási íogltflni, 
lé'ién. hogy ínég so¬ 
ha í5Sfn üittiT! (és 
valósí'r.úieg neiri is fogok üini) Nsscaf gáí-kocsbai:. MindOítsseSfe 
aiiMlor elsönsk játszcLüm jjjiékkal. úgy csúszkáram, mintha a pá¬ 
lyát jéQpár<oél[a'. vcrJták vo Iná b$. h psrsz& lE^ini^ a iúl él&s kor- 
mán^nozűuiancí miatl volt, lehá: kÉsűbö kicsi fincmítva a vaeiési 

SííkiSíínQfi, Enár luCíaTi jáíszaii, aa viszont tnég masl sem iiídorn. 
......... — - --1 

sígfokczaiban elií^ 

Wí/ÍJli fii IÍ í''I í 11 iI ’-i' í=11 r • i'i' -' ff ■ íff í? ?f ‘I Ö'J f 

Ifi ffclfflj? !.rol ki annyid ^ 

csak az a baj. ^gy 
csííi vagyck ennyi 

"" lúercncziciTía 


miriá^ fr&lk 

bghatáak a t;(il5nh&zi5 fódholcías ^ 

W^T.jc á fitfoSporInak kdszWíűen, ^|||S|S^|^9||^ 

^ ■ • olyan sjwrtígai ismeríieliÉínk meg. 
kis hazánkban külMzö okok/^l 
'^u.’-vg csak nétia egiy-egy kis nírtosziányt 
i iiye^k példának okáár az USA- 
^ ^c^T^i nagy líépszeruségitek Örvendő 
s-^jívense'ivek. Európai szemiriEl első 
ccsil lalán lutcsa lehel hogy mi az íz- HP' 

adt;^, hogy néTrány ÜEfSpédzen járgány • garázsban kiélhetjük kísérletező hajlamainkat 
% 3^^ kör sdakü [Jályán töbosziz körűn 
j'íKzi egymásl, Ám aki jnár^-égignézsu 
^ rözvet-tési, mind járt megéneite, micso- 

s rtet^'éüáio, hihettilenui veszílyes. s iz- 
w(xt is ez. EQQ Iderűs mcniorok dúb(i% 

© I íücs.itDan. mcSyeksen a versanry alatt Síin- 
^^fsm sem megy a kiloméieröra 2(X) krVh 
^ .% 3 j?ók néha leRömcternyire húznak el 
s a vezeiűk részéTöl egyetlen il- 
pillanat, s a kocsi' fjiyüive pisótáj^ 
ns^ - tengelye körül pörögve :ár sgy keriit- 
^ a kM«ezű palánkig. Sjerencséis a 


méfiyék visszajátszása. $ azolr megteBinlésére a íétezd üsszss 
kamemnézetböl. 

A temezien a jjiékon IrivQI taSáthaíunk még egy feletiéhb j6 szórako¬ 
zást íiyúöű l!ís piogramoi a Nssri^r Paint Shop-cl Eúsl ugyanis 
minoenki izlésÉiiek megfejelő (eklámokatfikíiat a kocsijára, illetve az 
ellenlelek gépeiri vagy aki lehejségesebbnekérzi magát, akár kisebb 
■fesiméíYyeker te pin^hal az autók oldaiáríi lótejére. 


• A verseny \$ élvezetesebb ilyen szép pályákon. 

A Hascar Ffecing legalább olyan mSrtülűkS a szímüiáiofok lerén. 
mint az IndyCar volt Hsm csak grafikájí'^. hanem éleíhúséíiSvei, az 
elSenfetek intelligens mozgatásával, eredői iianghalásaival jelenleg í 
£ IfigjűDb aulószímuláoű PC-n, s antig a Papyrus el nem kfözili egy 
űjaöb játékát, addig ez valúszinűlsg iigy Is rr^rad. 

Véri Zottan 




NASCAR 


# ^en képeket eddig legfeljebb csak 
1 Esrftspnrtan láthattunk. 

balestek ugyan nem lúi gyakoriak, az 
jsTOp lány, hogy nem múlik el Hascar v^er- 
:éiáí^ kitsúszás. vagy 'kDCcacas' nélkül. 


RÖVIDEK A 
KEZELESROU 
AZTAN 
NYOMÁS...! 


MAXIMÁLIS ELETSZERUSEG 


tk^ sikeiötnet egy ilycí^ atmosí- |L. 

Spinre sgy szánTagcp momílorára. Vall ^ T 
^ á reíiany próbálkozás, mimt például e Bili * 

-1 hascar Challenge, tte az mar a maga áoejében sam s^^mM 
- (feranásítak (legÉeljebb GanrjeBoy-on). f/osi azonban a 
valíalkozott a megszántCíéoeslésre, akiknek el&í mun- 
- 2 z IndyCar Racing - után Icgsai számitr^X isméi egy k:- 
■ .sekra. SzánélásaiiiX bejöttek! Már az elóMtíS lütöíiíl is láll- 
iKÉ. vjr a graliXafieliilmúE minden tóűigi mást. de a jáiékal beíöH- 
cC' >>iyörködheljíik ki magyniot csax igazán. Azon Dúl ugyanis. 

'4 kócsikai és a palánkokei mindenüll hírdeiésszövegekboríltek. 
> ^ a pödlák hcXösteakja te tisztán krvehcic, leheí^ van SVGA 
beállítására te. mellyel a grafika rmgkOzeigí a legújabb já* 


n sEicxep, Cl maga a jateK. i;>vüfl} 

eredeti, a íi-alósá^ban ií létező pályán 'i'arssnyezheíúak. a 'ű-ts- 
nűcen négy lő opciű közíil válasz-haiunk: mehetünk egysíri 
vers-enyen {Single R^ce). Irculhatunk a bajnoi^ágon 
(Champiűnship Sea&onj. tészta ihelíük, és ertae^-c mogtelelőe^ 
nnödosíthatjuk - i spoilerek dótésszögétdl lógva a benzintarUly 
teliteitsÉgéig - autónk paramétereit (Preseasan Testing), s vé¬ 
git! játszhatunk kelten is, mooomon kérésziül (Multiplayer 
Jlace|. Mindemet lett a Őri ver Inlo-nál a pitöiákról kérhelünk le 
Inforenácidkat, ar Options-réi p^ig a szokásos gn^íkai fiiéba 
nehézségi szint, stb beállíiásokai ^^égezhíifük £l. Á jatékl)öl az 
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SET THE WHEELS IN MOTION 


Mirden járműiöiz sgy kis ablak 
tartozik. Ezt vagy aiinműre rSöükva 
vagy 3 iárművek lísrájából kivá- 
fasztva nézhetjük meg {ezek a listák 
a középsá menügombokai meg¬ 
nyomva jelennek meg). Ebben az 
ablakban egyrészt Eolyamatosan 
nyomon követiietjük járriüvöntet, 
bárból is van a íérképsn, Eíiásrészl 
innen irányíthatjuk a soíűit, Az ab¬ 
lak alatt a jármű státuszát, jobb 
szélért peítig a kezelő gombűkat 
látjuk. A státusz vagy azt jelzi, hogy 
a kocsi a remízben áll (ekkor ét a 
kj$ piros zászlót megnyomva indít¬ 
hatjuk útjára), vagy a célállomás 
neve jeJenik meg rajta. 

A kezel ű gombok közül az egyik¬ 
kel megnézhetjük 3 jármű adatait 
(mennyi a rakomány, milyen hasz- 
no] hozott...}, agy másikkal vissza- 
rendelbetjük 3 kocsit a ramízbe. Az 
útvonalat a nyilas gomb lenyomása 
után aűhaljuk meg. Ehhez elűször 
nyomjuk meg a Goto-t. majd vá¬ 
lasszuk ki a következő célállomást. 
A lislábúi egy megállút a De lété¬ 
téi töröl h elünk, miga Skig hatásá¬ 
ra jármüvünk kihagyja a kbvet- 
kezót. A Non-Stop csak vonatok¬ 
nál jelenik meg, itt vatarrrelyik állo¬ 
mási jelölhetjük ki vele. s ekkor a 
járat addig sebről nem áJI meg. A 
Full Uad-da! megjelölt állomá- 
sr^röl a szerelvény csák akkor in¬ 
dul tovább, ha teljesen megtelik. 
Végül az Uriload-dal valamelyik 
állomáson az összes rakományt ki¬ 
pakolhatjuk. Ez azért érdekies, mert 
egyébként az árut csak ott rakják ki, 
ahol kérésiéi van rá. Ha pedig két 
távoli hely között szállítunk valamit, 
azt célszerű nem egyetlerr hosszú 






ll 'ít/i.ij 

Vf M W 


Játék közben a képen a környező terület térképp látjuk. A 
képet a jobb egérgombot nyomva tartva görgethetjük. A me¬ 
nüket a felül lévő gombokkal érhetjük el (néme1;^ket meg¬ 
nyomva ójabb gombok jelennek meg, mig masnkat nyomva 
kell tartani, hogy a listából válaszihassunk). Minden újdon¬ 
ság egy kisebb ablakban jelenik meg. melyei a szokott mó¬ 
don rtKiizgathatunik. zárhatunk. Az egyes eszközökre a jobb 
egérgombbal rábíSlo/e rövid segítsé^t kapunk. 



kell várakozniuk. Ka egy városban több cég is működik, azt 
fogják választani, amelyik jobb százalékot ért el. 

^4 mindezzel készen állunk, egy remízt (Depot) kell az út 
vagy a sínek mellé építenünk. Ezekre az épületekre rábök¬ 
ve egy ablak jelenik meg, melyben megépithetjük üj jár- 
műveinkelíBuílil,. J, összeállílhatjuk vasúti szerelvénye¬ 
inket (a vagonokat mozgalhaijuk a sorok között], s eladhat¬ 
juk elavult eszközeinket (dobjuk be a szemetesbe}, A teher¬ 
autók és vagonok mindegyiké csak egyféle árut képes szál¬ 
lítani, ezért először jól vizsgáljuk meg, mire lesz szükség, 
A járművek nem csak megvásárlásukkor kerülnek pénzbe, 
hanem fennlarlásuk minden évben komoly Összeget visz el 
kasszánkból. Ezért érdemes drágább, de megbízliatóbb, 
nagyobb teberbirású gépekbe lektetni pénzünkéi. 


nr - 


járattal, hanem löbb rövid útvonallal és többszöri ál- 
sál elvégeznürrk. Bár így több járműre lesz szűkségür 
ezek gi^krabban fcniőolnak, s egy szerelvény nem fog^; 
egész útvonalat lefoglalni. 

NÉiÉnr anGMinij^ 

A vasulak építésekor még néhány speciális lehel.. 
günk is van. Ar állomás öltésekor váiaszfhaitunk.' 
hány vágárry legyen, $ ezek milyen hosszúak legyei 
Ha egy vágány van, akkor egyszerre csak egy vonal 
az állomásra, a peron hossza pedig a mozdony után ■ 
cső Iható kocsik számát korlálozza. A vonatok az állo^ 
són nem tudnak álmennl másik vágányra. Egy ma' 
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' nogy egy sinpáfon egyszefre csak egy szerelvény 
He enriél többre is szükségünk ven, vagy 
.nalat vagy ai út mentén néhol kiléroket [ahol a 
:: iibejövö vonat kikerülheti egymást) kell épíle- 
• Természetesen, a váltok és átlomésok környé- 
LÜtámpákkal is el kel! látnánk, ha a íelesteges 

- ^1 és a bateseteket el akarjirk kerülni. Végiil a 
^ : 3 yenétlenségeit alagutakkal, bitíakkal kerülhet- 

Ekkor tans^k lenyomva a hat egérgombéi, s jelül- 
■ a hid vagy alagút teljes hosszát {hosszabb ólakat 
eket ugyanígy érdemes építeni). Ha kijetölés- 
=^i hibát nem követlünk sL a gomb elengedé- 
vátaszthatunk a bídtípusok közült, majd az épil- 
=zonrral Elkészül, ^ haiójáraiokboz szintén meg- 

- (dokk) és hajógyárai [ez is Depot j kell építenünk, 
: repülójáraiok léiesílése a? elűhh leknél sokkal 
.T'úbb. Elegendő ugyanis két repülőteret íetépí- 


- s a hangárra rábökve máris válogaihatonk a 
- zó gépek közöli. Arra viszont vigyázzunk, hogy 
: Tssbh gépeknek a biztonságos tandoiáshoz hosz- 
leszállópályára van szükségük. A repülés gyors, 
drága mulatság, úgyhogy esel csak már 
^ j vállalkozással érdemes Eoglalkozni. 


- y'T bármi drágább dűl goi építef>énk, érde- 
’egrrézni, hogy mennyibe íog kerülni. Ebhez a 
építési módok közben tartsuk lenyomva 
^rT bilEenlyijt. Ennek hatására a munkák 
tszdödnek meg, de megtudjuk a tervezeti 

valamelyik tervünk megvalósilásához riincs 
_ "Jő pénzünk a bankból [egy halom pénzt ábrá- 
,.:mb) kölcsönt vehetünk tel, s a pénzt ugyanitt 


ksiáámiwm 


1 Ízelhetjük vissza, 
yinél nagyobb a tarto¬ 
zásunk. annál Jiaíb'Obb kama¬ 
tot ^ámitanak fel, így egy idő ulán 
minden pénzünket el fogja vinni ezek 
lörlesilése. 

Annak érdekében, hogy minél több ugytelünk legyen, 
két dolgot tehetünk. Egyrészt állomásaink köré tele¬ 
pítsünk Iákat, hiszen az utasok szívesebben várakoz¬ 
nak parkokban. Másrészt a városokban különböző rek¬ 
lámkampányokat indíthatunk el. Ehhez bökjünk rá város¬ 
házára, s válasszuk ki a pénztárcánknak megfelelő hir¬ 
detési móííDt. 

A kormány időnkéni speciális rakományokat próbát el- 
jutiatni egyik városból a másikba. Ha ezeket a kéréseket 
elsókéni teljesítjük, a helyi kormányzattól egyes útvona¬ 
lainkra állami iámogatást (Subsidy) kapunk, 

A társaság terjeszkedését egy nagyobb városban sróe- 
mes elkezdői (a lakosok számát a városházára rábökve 
lutljuk meg). Eleinte csak a városókon belüli közúti sze¬ 
mély-, és postaszál Eítással érdemes foglalkoznunk, A 
szomszédos varosokba ugyanis előszűr meg kell építe¬ 
nünk az országulakat vagy a síneket is. Később persze a 
hosszabb útvonalak is hasznosak, hiszen minét 
messzebbre szállítunk, annál nagyobb lesz a bevétel. Az 
elöregedett járműveket érdemes lecseréioi, hiszen ezek 
kaíhanlarlása egyre lúbbe fog kerülni. 


AZ iij program Igazaoól csak céljaiban ha- 
soniíí a Ballroad Tycoortra. A grafika és az ani¬ 
máció olyan gyönyörú, hogy ilyet még szimuláci¬ 
ós programban nem lábam. Aí aláféstó zenéket kb, 
20 számból vátűgathatiuk össze, a lontos eseményekre 
pedig jól eltalált hangEíieklusDk hívják lel a ligyeimel. S 
ami a legíoniosabb. itt nem csak vasuiakat, hanem buszokat, 
teherautókat, hajókat és repülőket is kell üzenneEtetnünk, ami 
még éíúekeseobé, nenezebbé teszi az egész játékol. Ha pe¬ 
dig kél barát akarja összemérni tudásál, csak egy soros ká¬ 
bellel kell űsszekűiniük a kél géper. s máris kezdődhet min- 
den id6k legelvezeiesebb kitzdelrre. Temesvári Tibor 


# Új«igkhráfA$alc taüsitMaik beMMMfcit az 
iMiQiMtali (WBiwffiiyeiítSt- 


játék után viszont már sokkal több. 
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3andolCfíisakAiní{}áésPCra]úrtgó';an hasonló bőrben. mint ne. VJcs. készAhetjű k mindanEiyian 
én: a \& éleEél/kanát/kr^ujját^ökfozelékét odaadná egy vslamj- z feIáján lőtt i ngóságainkat, 
revafó piatfomfátekért. amelyben minden lovánsága tóllesűh ugyanis az Afacfdin szíméfyáten 

egy bosszan kígyózó 

^ fV sor vezető egyé- 

ni/ u \\i <7 " « 


1 -^ I A JAnKMEMETRE SEM 

I lEHCTPilllASI, i 

fp " Amisk eilesére. líogy tm tói bwyc^ 

P- tótok iiMflallaiMlöpuzzJE-k.n^ 

B; " , tSHt tósdtDSul etóugvi a Uriíáblifi.® 
— •“ I útvw^ a jM mégtó naQ>'P_n 
bél. És ez benne ajólSatonemleÍKtmegEimliap^sg i&lín!^ 
végig^k volna, akkor áltltsiik HARÍHa az erőss^ (okozatot. Híí 
maníKan imába íoílalílt a kés* édes anyukáját,. A reflöteint' 
és |6 któz^ek nagyon nagy szerepe van. ayaikázáspedig ^ri 
hább az aHmák. m^l hatásos fegyverek megteldó be{}szM$^4!j 
KiftyaütiS netiéz példáal a kőomláscs pályán a továbbjuss, de 
tói bonyolult a sivatagi rész. Éntemes ezeken a pitébb pát^kon;ái 
I i A játék fiűeji követi a nagystkeríí rajz- mít'gykMií szedni és tartaJéiíútrir. msrt a dobálAdzá^ és i 
[ ^ ftlm cselekményeit azon belül pedig a plusz éteteké avagy az ísrTiétekfitóytatka|óűnta 

l W SEGA l^egadfive v^tozatot, A vásártér, a gúnk lehet egyes szintácen, Atlli ^dása Idsárje uiaÚ! 
wW sivatag,Jatíarböríönje.a(!ifá^ipak)ö.akin- 
^ eset rejtő barlang, stb (egészen pontosan 13 
belyszin, a bónuszpályákkal együtt) mindnnínd a 
film legjellemzőbb jeferKtelt idézik. A Disney rajzfilrrtS' 
ttidió animáciös kliséit feltoisznStóa a föszereptö 
illetve valamenrryr elleneiének mozgalása 
vetekszik a mozi jeleneteiben előteídutó 
anjrnáa'ók kidotgo^sával: pcfdául tecsú- 
szó fiaclk, suhintó kardok, unatkozó ah 
W^K nwsonglorkodés, a semmiből előálló te- 
bBF rütj-terűlj asztalka tarkítják a történetet 
Wm pontos adatok szerint 1200' 

nál is több anintócfós 
fázisból felépítve! 

Sziemély szerint a 
zenévelésajö’ 


Ol^n nagy neveket szorított maga 
mőgé, mint a Superf rog, vagy a Rutf 
’n' Tumbie - hogy csak a legrtépsíe- 
rübbeket említsem. 


HsirthűiStég 




H lásokkal is 
meg \'o!tam 
^P elégedve. 
^P bár a CD mi- 
ml nóséghez 
V s^ohoitt fölek- 
f nek tói Eágynak 
és csiíingetőrtek 
tűnhet a muizsika. 
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nek megfelelően az első pályákon 
még elefántok farltóba kapaszkodva 
bimbálüdzik. zsiráfok nyakán csüz- 
dázik, de próbálná ezt meg több 
mázsás korában... Viszont míg ele^ 
ínte csak tarajos sülök, apró boga- 
rak az etientetól, fel cseperedve 
azonban komo- 
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THE HEROlC LE6EN0 OF 
Am^lAH * 1, rósx 

Ez 3. MAl^GA sokak szfiínt n Icg- 
.ízíbben rajzoli müvek kü7é laiiO' 
íik- Tiftnifál [ekinive is riitaság. 
hiszen arányúiban nézve elég kevés 
fanio&y slÉlusil rajzfíEm kaphaló. 
A í&nénei egy haialnrus háborúról 
SIÓI. amelyben az egyik fé! elrabolt 
királyinak Halál fia a főszereplő. 
A fiú bátor barátokat és harcosokul 
toboroz maga köré^ közülük az 
egyik a mesélő. 

Faniasy - 
korhatár nélkül 


THE HEROlC LEOEND OF 
ARISLAN ^ 2. réti 

.ARIS LAN, a fiatal herceg egy 
LUSITANlA-i üldöző sereggel a 
nyomában tovább menekül barátai¬ 
val. A csapat találkozik két régi 
harcossal, akikkel az elkniámaüás 
és a király megmentésének tervét 
szöv'ógeiiL Egy éjszaka azonban 
ismét feltűnik az Hzüslmaszk, aki 
keresztülhúzza számítátíaikat. Ki ez 
a misztikus személy és van^e igaz¬ 
ság a szavat mögött? 


Faniasy - 
korhatár nélkül 


OUNBUSTER - 1^2 réti 

A KISEKI most is megpróbált hű 
mgjudjii a film eredeti japán kiadá¬ 
sához, így nem szinkrönizállák k 
angolra az anyagot. Az angol szöve¬ 
get digitális feliratozással olvashat- 
JuL amely talán még jobban segíti 
az énhetőséget és nem rontja le a be¬ 
tétdalok hangiilaiáL A film első ré¬ 
sze egy fiatal lányról szól, aki apjá¬ 
hoz méltó híres vadászpilóta akar 
lenni. A második epizódban Kazu- 
minak (Noiiko barátjának) helyt kell 
állnia egy versenyben, később meg 
kell vizügáiniu egy idegen űrhajói.,, 

Scí-Fi - Korhatár nélkül 

OUNBUSTER > 3-4 rész 

A háborü tcnább folytatódik az idegen 
szörnyek ellen. A középpontban még 
nüiulig az a lány áll akinek édesapja a 
Galaxis legjobb vadiszpiKitíja volt. 
Hősünk n.^- nehezen ugyan bekerül 
az Earth Spaoe Foice kötelékébe, de 
góndjai ezzel csak tovább szapotod- 
naL Miközben a két flotta összecsap¬ 
ni készül. Noríko beleszeret egy piló- 
tatársába, akivel a harcok okozta luly- 
zetek miatl igen viMmsan alakú! a 
kapcsoiaia. .A negyedik részben Non- 
ko parancsnoksága alá kcml az ESF 
legjobb fegytietzciic, a GUNBUSTÉR. 

Sci-fi - Kodiaiár nélkül 

3X3 EYE3 - 1 rész 

Tokyo utcáin vagyunk. Yakumo. a 
vagány srác megismerkedik egy 
furcsa lántiyai. Pai-jal. Rövidesen 
kideriíL hogy Pai egy olyan íisi nép 
tagja, akik ismerik a halhatatlanság 
titkát Pai íminánon 30D éves nor¬ 
mális ember akar lenni - ehhez 
azonban meg keU keresniük egy 
misztikus szobrot. Ezzel azonban 
magukm haragítják a foldöntúii 
szörnyek haragját í 


Eiomir/Xaland - 
iS éven feJüEleknek 


3X3 EYES - 2. fétx 

Pai még az előző részben Yakumo- 
nak adiu liikái - a halhatatlanságot. 
Yakumo 1 isíont nem akar ebben a 
kényelmetlen úlEapotban maradni, 
ezért tovább keresi az EMBERSÉG 
SZOBRÁT. Természetesen a gono¬ 
szok sem pihennek, emian hőseink¬ 
nek olyan borzalmakkal kell szem¬ 
benézniük. amelyekkel még íémáJ- 
maikban sem találkoztak. 
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Homor/KaJand - 
IS éven felülieknek 

UROTSUKIDOJI 3 - 
Eltö •píiúd 

Érdekes, hogy az UROTSUKI- 
DOJ[ sorozat e9.ső kér részét ntég 
a MANGA adta ki, a harmadikat 
viszont a KISEKI. mégpedig 
több epizódra bontva. Jelenleg ez 
a sorozat számít az abszolút 
No.l-tiak a világon. A főszereplő 
a jól Ismert Amano, aki a hatai- 
mas Chojint keresi. Amano 
Toky'oba megy, ahol egy Ccasar 
nevG őrült uralkodik. Caesar 
pal kegyetlen gyilkos, éjjel pedig 
fékielen orgiáJoai rendez. 

Szex/Akció - 
1 $ éven felűliekiiek 

tlROTSUKlMJl 3 - 
Másodllt «pízécf 

Amuno és Mönehausen azon mun¬ 
kálkodik. hogy végre megtalálják 
KYO-O-t, aki Caesar kezében vm 
Caesar közben fclékszii Alectoit 
és szex-rnbszolgát csinál belőle, 
ügy látszik, hogy senki sem állhat 
Caesar gonoszságainak útjába - de 
mi az a sötét dolog, amely a gonosz 
vára körül ólálkodik? 


Szex/Akció- 
IS éven felülieknek 

UROTSUKtDOJI 3 > 
Harmndik 

Amano ismét ^61 jár", hiszen incg 
kell küzdenie a sötétség teremtmé¬ 
nyével. Közben Caesar Titán nuk¬ 
leáris rakétákat lő ki Osakára. 
Munchausen sem lórknkodik és a 
sdtfc lényt hatalmas irtadáirá vál- 
toztalja és Osakába irányítja, Ama¬ 
no lassan megérd Caesar tervér és 
segítséget hív - a megoldás azon- 
bm nem ilven egyszeiH. Az epi¬ 
zód alcímé - THE FALL OF 
CAESAR^S PALACE - azonban 
sokmíntbnt elárul! 

Szex/AkcÉö - 
I ü éven felülieknek 
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MEGADRIVE & CD 


A MegaDríve rajüngók Istápofá¬ 
sát is ttanyagoltam az utóbbi 
idoban, azért gyűjtöttem egjf ha¬ 
lom kódot a részűkte. Igyekez¬ 
tem olyan játékokat választanig 
melyek tényleg igénylik a segít¬ 
séget és az újabbak közül valók - 
ezzel remélem ismét bebizonyí¬ 
tottam, hogy az 576 KByte konzol 
rovatának nincsen párja! 

mmuLmmáJi 

Horváth Ferenc budapesti olva¬ 
sónk adtan nekem a következő 
szuper kódot. Persze itt sem ez az 
egyetíen csalás, de az ACCLAINI 
cégnek egyelőre nem a karód zik ki¬ 
adni a kezéből a segítségeket. Te¬ 
hát a kezdőképernyön lépjetek be 
az 0PT10HS menübe és álljatok rá 
a DOHÉ! feliratra és nyomjátok be a 
következő kódot: BAL, LE, BAL, 
JOBB, LE, JOBB, BAL, BAL, JOBB, 
JOBB - ekkor megjelenik a TEST 
IHOBES opció, itt be lehet áílftani az 
örök energiát, az együtéses győzel¬ 
met a kezdő karaktert és a kezdő 
helyszínt. Lebeí kérni FATALTY, 
BABALITY és FRIEHOSHIP bemu¬ 
tatói és még egy pár dofgoí. De a 
legizgalmasabb az ODOR, itASTY 
opció kipipájása utár> történik: te¬ 
hál pipáljunk, aztán állítsuk be 
kezdőhelyszínnek a fegyverszobát. 
Válasszuk ki Raident és verjük 
meg az ellenfelet csak kis rúgások¬ 
kal, majda FLHISH HÍM megjelené¬ 
sekor nyomjuk be a: HÁTRA, HÁT¬ 
RA, HÁTRA, VÉDEKEZÉS kombiná¬ 
ciót. így egy ű] kivégzést láthatunk. 
Sajnos a többi szereplő NASTY-jét 
még nem tudjuk... 


Ezt a kód cső krétát többek között 
Buktí Gábor barátomnak küldöm. 

- Ha 9 élettel akarsz kezdeni, az 
OPTIOHS képernyőben állj rá az 
életek számára, majd a kettes irá¬ 
nyítóval nyomd be a; FEL+A+B-hCH 
egyszerre. Ezután az 1-es coríírcE- 
lerrel be tudod állítani a 9 életet. 

- Ha ROO-val, a kenguruval akarsz 
játszani, a kezd oké per nyőn nyomj 
FEL+B-t egyszerre és miközben eze¬ 
ket benníailod, nyomj BTART-ot. 
így a szereplők között megjelenik 
ROD. 

- Ugyanazt a szereplőt választhat¬ 
ja mind a két játékos, ha ráállsz a 
2 PLAYEK feliratra ás megnyomod 
a LE>fC kombinációt (egy csilínge- 
lést kell hallanod). 

- A pályaválasztáshoz a választó 
képernyőn tartsd benyomva a 6 
gombot és a FEL irán^ és így állj 
rá az OPTIOHS pontra. Hyomj 
START-ot és egy csilingelést kell 
hallanod. Ezután a menübe belép¬ 
ve megjelenik a STA£E SÉLECT le¬ 
hetőség. 

-Végül, Gabikám, még egy trükk: 
ha játszani akarsz az első pálya 
föellenfeiével, SHIVA-val, verd meg 
és tartsd benyomva a B gombot a 
következő pálya kezdetéig. Ezután 
ha megölnek, a választható karak¬ 
terek között megtalálod öt is. 


A15. pálya kódja: FÜNEHNWOQTS 

JUItASSICPil»l«6ACD 

Klassz kis mozit láthattok, ha meg- 
szerzitek a fehér kulcs-kártyát és a 


nagy követ Ezekkel el kelt menni a 
VISfTOR'S CENTER-be és a kártyá¬ 
val kinyitni az ajtót Ezután tegyétek 
a nagy követ a computer tetejére.. . 


Az OPTIONS képernyőben nyom¬ 
játok be az: A, C, A, C, A, C, A, C, 
B, B^ B, B kombinációt a cheat ké¬ 
pernyő előhívásához. 


Az utolsó kőd: HV5395S 

JISSiyLT MCA GD 

A pályák kódjai sorrendben, NOR¬ 
MÁL nehézségi fokban: BDTHAN, 
HERGLIC, LEENI, THRAWN, LWYLL, 
MAZZIC, JlfLPA, MQRRT, MUFTAK, 
RASKAR, JHOFF, ITROR, UMWAK, 
ŐRLŐK, NKLLOK. 

JJUMtr BASUETBALL 

Az utolsó ellenfél kódja: PHLSRBR 

TmMmmnm 

- Áflítsátok meg bárhol a játékot a 
START gombbal. Nyomjátok he ai 
B, A, A, B, B, A, A, B, A, B, B, A, 
A, B, B, A kódot és máris átlépte¬ 
tek a következő pályára. 

- Ha pfusz Időt akartok szerezni, 
megint csak pauzái jaíok, a kód: 
A, 8, B, A, A, B, B, A. 

- Az energia újratöjtéséhez pau- 
záljatok, majd nyomjátok be a kö¬ 
vetkezőket: FEL, FEL, LE, LE, BAL, 
JOBB, BAL, JOBB, B. 


i 
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Ezzel a kóddal kikérhetitek a 
Karate Croc nevű szereplőt: a cím- 
képernyön nyomjátok be a: FEL, 
LE, A, B, C, C, B, A, LE, FEL ^ 
dót. Ezek után a fekete öves mes¬ 
ter fs választható. 


Ezt a segítséget annak a srácra* 
írtam, aki megnyerte az 576 Sor-i 
Spinbalf Kihívását. Tehát lépj be az 
OPTíONS menübe és az 1-es irá¬ 
nyítóval nyomd be: A, l£, B, LE. 
C, LE, A, B, FEL,A, C, FEL, B, C, 
FEL - ezután egy hangot kell hala- 
nod. Lépj vissza a cimképernvö t 
és az A+START, B+STÁRI, 
G+START kombinációkkal váJaszr- 
hatsz pályát. 

ZEROTÜIEIUUICE 

A kódokat Bukli Gábor küldi nek¬ 
tek (figyeljetek a kis és nagy je¬ 
lekre): 

Bridge: QzlBrtKv? 

Green House: LKq*uvLFx 
High Rise: BPrlíS(K}at7 

BEAimr^BEAST: 

RllMQFTWBEJlST 

Menjetek a második cím kép¬ 
ernyőre és nyomjátok be a: FEL 

JOBB, A, B, A, LE, BAL, A, L£, B. 
FEL, B, B, A kódot. 

pmvimm 

mm 

A PLAYPETE kód beírása után 
Sampras úrral küzdhettek a 
World Tűur utolsö mérkőzé¬ 
sében. 



















Vajon mivel lett kitöltve ez a 24 megás cartrídge? 

nőm VQlltm annyira be^^songva, amlhor pálos iB\w üldöz ué^fg m inkot o pölyán, jopár él siet 
' a $TftEET5 OF RAGÉ 3, hiszen az elvevő. Legalább egy hálbe telt, amíg Gabi barálom ré- 

- t ECTS en már végigjálsiDnam. Akkor azonban jött a ttlokra: a közelode zetort pülölnj kell, és amikor 

- lejjel a;£ASV mádban kútdöltem, így a játék visszahálrál, akkor lehet szétverni az útban levő lala- 

* *aíana meg a meg nyerési. NekJölíem tehát újra kai Lé nyög ében minden nehéz résuial mEgvan a titka, 

ír tapasztaltam, hogy a oég apróbb váriozlatásokat csak rá kell jánnlE Ha valamilyen fogyverkéni használ- 

^ :dFL már az EASY módot is sokkal nehazobbre ál^ haté tárgyéi veszünk lel akkor egy csík mulatja, hogy 

'2 tgy a STREETS OF RAGÉ 3 a sorozat lég- maáltig használhatjuk - sajnos állatában e!ép rövid Ide- 

í.'Ebtien végigvihoifi epizódjává váll. Sőt, hogyha lg. Ne lelejtsétek el hegy a tárgyakat ‘főleg a késeket 

médot csináljátok végig, csak 5 pályái ad he a ^ el is lehet dot>nil Gondolom világosan látszik, hogy a 

• -im. Wég szerencse, hogy fieklek csak oöa kell fa- jálék rendkívül változatos, de mint mondottam oM- 

- ::ok az $*0>$. rovathoz és máris egy csomó kád pesztően nehéz. Mi a haverommal mindig kelten szok‘ 

- íi nisg a munkálokai. tűk végíggyalázni a játékokai üe ezeselhen élig nehe- 

zű n tu álunk csak eliu In i a m egnyerésl g. Még egy dolgot 
megemlílenék, amit azonban még én sem prábáfiam 


ki: ha egy elég magas ponlhelárt (4Q.00a) elénink úgy 
hogy nem veszítüTik életet, egy csillagot kapunk.^ Ha 
rom ítyeo csillag összegyűjtése esetén a szu porta ma 
dás baszna lalakor eltertteleink megszégyenOtten elsza 
ladnak a hetyszEnrői! 


QR sorozat eddig is hövalhsáett a kűlonbózo kódoké 
de most a készítők igencsak kitettek magukérti 
alapból a 4 ísmart szereplő választhaló. de a titkos 
zsofc segítségével még plusz kettő (nem írtam bele 


sztáifa! 


| rovatba. de Roo, a kenguru is lekérhető me- 

íMüzöen, ugyanazzal a módszerrel mini Shiva. Per^ 
j^i mi öl kell megverni, inkább a bohócfa koncentrál- 
íWi Ezzel annyira változatos Isit a játék, hogy jópár 
áfcaiőewial végig lehet vinni, mindig más lesz az akció. 
4 ivafctsrBk lulaldonságal nagyban köliinbóznek és a 
irffian játék közben tényleg érzékelteti székét. Min- 
iNki tnálaszthalja, hogy egy gyorsabb/gyangébb vagy 
sfi i^ssabb/erősebb szereplővel akar-s lenni, de a küi- 
tt!9stilusl is ozulán kell alakilanl. Nagyon jó kombiná' 
CB péWául hét játékos esetében a Skate/Blaze páros, 
ksnSkaie jó gyorsan bunyózik, Síaze pedig proli mó- 
élhálja el {vagy a lyukakba, vagy Barnáshoz) az el- 
üerifUei A karakterek képességaU legjobban a 
SATTLE opElóvsl teszlelhcijük, hiszen itl egymás el- 
in Műnk verekedni egy kiválasztott háttér elotl. 


No jó, ez egy kicsit túlzás volt, de tényleg nagyon sok- 
léle mozgási lehet csinálni a játékban. Ka 3 gombos 
joysticket haszná ltok, valamivel körül ményesebb 
előhozni ökot, ezért inkább a 6 gombosai ejánlom. Ilyen¬ 
kor a normál és extra támadásokon kívül még két mozdu- 
lat produkálható egy gomb megnyomására és ott vannak 
a különböző dobások és kombinációik is, Természelesen 
ezek is szerep!onkéni változnak, ajánlom kipróbálásra 
Rool a kengurui és Shivát az első lőellensegetl 
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az operatőr a IcűzilSf elekkel együtt korbe-körbe 
rohangálna az arénában, hegy minél jobb képet 
tudjon kflzvetítenL Ne tévesszen meg titeket az 
ártalmatlan külső, ami a götnbgrallkából követ¬ 
kezik - a Ballzban véres küzdelem folyik a teke* 
te ov megszeneséért, amely után a könyartelen 
Jester vár rátok. 


is védekezni, könyőröghe- 
tiiok kegyelemért az ener- 
gíafeltaltb céljából é$ cuk' 
kolhatjuk is az ellenfelet. 
Sőt, hiszitek vagy nem, még 
KIVÉGZÉSEKET i$ le¬ 
het csinálni - no fö, ezt el- 
ánilom: amikor az ellenfél' 
nek már csak egy egi^g 
energiája vart, nyomjatok 
kétszer fEl az irányítót (min¬ 
den emberrel így kell tslnál- 
iií}. Vannak különleges Rob¬ 
banó és Ciklon támadások is, amelyek még akkor is 
megsebesítik az ellenfelet, ha az védekezik. A nor¬ 
mál karaktereken kívül meg kell küzdeni néhány fő¬ 
nökkel is, íe ellenük jónéhány mozgás nem alkal¬ 
mazható. Az animáció egyébként sem pite, de amit 
ezek a főnökök műveinek (főleg a skorpió), u vala¬ 
mi elképesztő. Amint látjátok a Baliz egyedullNóan 


HA EGYSZER RÁHANGOLÓDSZ. 


- EXTRAVAGÁNS JÁTÉKOSOKNAK! 


Mindig vannak olyan számítógépes és konzol 
játékok, olyan játéktermi gépek, amelyek 
annyira eredetiek, hogy elinrlítanak egy stílust. 
A SEQA VIrtua Flghteise például ilyen áttőrit 
vott, hiszen ez az első 3 dimenzióban fitlyő ve* 
reked ős játék. Sosem gondoltam volna, hngy 
pont a kis MegaOríve-ra fog kijönni ^ telje¬ 
sen hasortlD stílusú program. De semmi kétség, 
Itt a Baltz, amely legalább olyan jól saiperál, 
mint a ?millíö tori írtba kerülő játéktermi nagy- 
fiestvére. 

MÁR MEGINT AZOK 
A GÖMBÖK 

Úgy látszik, valamiféle '‘gömb”- 
□liilet ütötte fel a fejét nyuga¬ 
ton, hiszen egyre-másra jelen¬ 
nek meg a mindenféle torzított 
gömbalakokból felépülő fősze¬ 
replőket felvoititltato játékok. 

Ilyen a PC-s Ecstatica, ityen 
lesz a LitDe 6ig Adventore és 
ilyen a MegaDrive-es Ballz. Eb¬ 
ben a játékban ugyanúgy kell küz¬ 
deni, mint bármelyik vei^kedős prog¬ 
ramban, azzal a különbséggel^ hogy itt 3 
dimenzióban folyik a küzdelem és a kamera fo¬ 
lyamatosan mozog. Úgy képzeljétek el, mi írtba 


ELKÉPESZTŐ LEHETŐSÉGEK! 

A bunyó időre megy - ha a 99 másodperc alatt nem 
születik meg a győztes, Jester a játéko¬ 

sokból a dugót”: Ilyenkor mindketten elveszítenek 
egy csomó energiát és aki talpon marad, az a győz¬ 
tes. Választható harcosaink - összesen ö-an van¬ 
nak - ütni, rúgni és ugrani tudnak. A különböző 
íiány és gomb kúmblitáoiókkal 3 féle rúgás (te, 
előre, hátra -i- A va^ B) és 3 féle ütés hozható etö. 
Variálható az ugrás magassága, karakterenként 
változik az ugrásképesség és még a levegőben is 
korrigálhatjuk helyzetünket. lerm^zetesen vé¬ 
dekezni Is tüdunk, 4 féle módon - ezek 
közül az egyik akkcr alkalmazandó, 
amikor a földön fekszünk, arréb tu¬ 
dunk hemperednií Vannak testkö¬ 
zeli támadások Is, sőt meg is ra¬ 
gadhatjuk az ellenfelet, hogy 
egy kemény mozgást indítsunk 
belőle! 

Ami érdekesebb, az a figurák 
speciális mozgása, amelyből tu¬ 
catnyi létezik, de a gépkönj^n fe- 
ie sincs leírva, léteznek titkos átala¬ 
kulások is, melyekkel egy másik karakter 
alakját vehetjük fel. Ilyenkor a menet végéig 
az új áflapotbau maradunk, lűvéve ha nem adunk be 
egy újabb átalakHó kombinációt, lehet a levegőben 


hatalmas videó kivetítő ontja a baromságokaL 
mind képben és szövegben. Dsszeségébeo a |áté- 
kot eirtra kivitelűnek találom minden téten, de leg¬ 
inkább a változatos lehetőségek miatt. A digitali¬ 
zált dumák és hanghatások nagyon jó minőségűek. 
Vétek kihagyni 1 

Affa/tíf 


gazdag a különböiző mozgások és lehetőségek terív 
- ha összeszánioljátok a felsoroltakat, egyetlen ha¬ 
sonló stílusú játék sem versenyezhet vele (még i 
MORTAL vagy a STREET 2 sem)t 


INSTANT REPLAY 


A Ballzl^n tökéletesen megtervezett VISSZA- 
JÁTSZÁ5I hmkCjQt találhattok. A győztes mecc¬ 
sek után újra megnézhetitek az irtotsó menetei 
ilyenkor az íTányító játssza a videó kezetögombpr- 
oak szerepet. Az irányító-kereszt mozgatja a kame^ 
fát, az A/B gombolckal közelíteni/távolodni lehet z 
C billetyűvel pedig a ^lassítás" funkolő kapcsolható. 
A Ballz grafikája eléggé sajátságos. A 3D térbe^ 
II mozgást meg kell ugyatt szokni, de aki bírja ^ 
VIrtua FIghterst, az ezt is szúrni fogja. A háttéiW 
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EXTRAVAGÁNS JÁTÉK 


NEHEZEN 


TUDOD ADBAHAGYNIA BALU-T! 












































ajánűékáí és telewgrik a vetít^yásJonlK, aho! aa ecselnek kó- 
szönlietíen eey bejárat nyílik' Mfkinek csak annyi fdeje ma¬ 
rad, hogy iiiánavasse magái! EauEán már peregnek is a film¬ 
vásznon az eseníiétiyeL. 

Ste3mbDa1WilEie-1923 

Az első pátyán még fekeiO'fehér báttér előtt keli végigmen- 
i^ürrk. Nagyon Idassz fiiizás, tiogy több íielyfe be lehet menni 
és beavatkozni a film menetébe... 


[a játék grafikája egyszerűen FELÜLMÚLHATATLAN! 

...i YA 


• KV' iMAGESOFT mindig is híres volt a minőségi jálékai- 
^ * -'nregiben megjelent M1CKEY MANIA-val a világ lég- 
—3::! miálmfiöse elölt akartak tisztelegni, akinek most 
í:: szöletésnapia (a bemutatott Me^Drive váitozaton 
rSE3 és MEGA CD verziók is kaphatók). Ebből az alka- 
. ; 5g/ o^an játékot jelentettek meg. amely Miki Egér 

kalandjait óléli fel. Ez az időszak ai első, I92e-as 
némaiilmtőJ a legutóbbi i990-es liimig tart. Na- 


Lonesome Ghost 

-1937 

k hírhedi szelle¬ 
mek voltak Miki, 

Donatd és Goűfy legkellemetlenebb eilenfefei. Ebbert a rész- 
ben egy félelmetes kastélyt kell megtisztítani löiúk... 

Mickey and the Beansialk -1947 
Ki ne ismémé az Égigéfó Paszuly tönénelét! Miki 
ezen a pályán óriás növények és rovarok között keresi 
a kljáralot.. 

E&'i 


• méq mlndfl^n fekete-fehér... 

i-jekes így a játék, hiszen az a korosztály, akinek a 
rrt? Mániái szánták, eddig még nem láthatta a játékban 
. '.ittott rajzfiímek nagy részét. 

PETE, AZ ÖRÖK GONOSZ 

* a születésnapi öane^er; kezdődik^ ahol Plútó 
“I* T r-:dja Mikinek a rajzhlmvilág ajándékát, egy mágikus 

1 goriosz Pete azorrharr kikapj hősünk kezéből az 


• A hérem dimenztés mozgató szokatlanul jól néz ki! 
The Mad Dodor -1933 

A második filmben Plútót ke! megmentenünk, akit az öriált 
Doki rabolt el. A későbbi részekben már csilléket is meg kell 
lovagolni, félelmetes sebességgel- 

Meose Humers ■ 1937 

A harmadik epizód teljesen új táviatokat nyit meg, hiszen itt 
egy megvadult rénszarvas elől kell rrtenekülnl, gyönyörű 3 di¬ 
menziós nézetben,.. 


# Szlitte ttét rajzfilm n 

The Priaceand the Pariper- 139g 
Miki már majdnem visszajutolí a saját korába ■ éppen c^k 
egy hajszál hiányzik. Pete azonban ott van a pálya végén és 
sokkal dühösebb, mint az elmúlt 65 év alatt összesen volt... 
A játék graííkája minden szemszőgbóf nézve tökéletes, 
100%, elképesztő. A MegsaDrive történelem egyik legszebb 
játékát tiszielheljök benrte - és ezt most minden eltognltság 
nÉlkül állítom! 
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a ""pokolba". A házban ugyanis nem felfelé, hanem 
ÜJ lefelé kell líftezgeinünk. 

> XILL’EM ALL 

Bolyongásunk során többléie fegyvert és tátgyat is 

Ü felvehetünk, melyek közül egyszerre 5 lehel nálunk, 
Vannak hasznos és jgényielen cuccok is, sót olyai^ok 
^ is, amelyeket csak a megfejelő időben kell alkal- 

0 mázni - ityen például a fuzolté készülék, A kép bal 

Oldalán van az "idegenszámiaió' - addig ne hagyiuk 
ÜJ el a szintet, amíg ez O-ra nem csökken. Bizonyos 
p i dökozőnként főéi le nfelekkel is meg kel I küzd eu i. de 

b egyébként csak a vadászatra kell koncentrálni. Ha 
egy nagyobb részt teljesíleltünk, ködszöl kapunk a 
géptől, amellyel később folytathatjuk a játékot. A 


IhjHUl 


[gs*A]jift 


^ tartsa érzés kerített hatalmába, amikor elkezd 
^ játszogatni az ACCOLADE legújabb 3 dimenzi 
zs T-:crn klónjával, a ZERO TOLERANCE-szal, Va 
^ olyat éreztem, amikor az ember beleül az IDEGENEK MINDEN MENNYISÉDBiN 

astójába - lúd ja, hogy az Övé és azt csinál 

amit akar. Persze, vannak szebb és jobb A ZT alaptórténete körülbelül megegyezik a Doom- 
^33 is, nade ez is AUTÓ és ez a lényeg. Ugyan* éval, deitt valamivel kisebb méretű világvége tireg- 
^ i helyzet itt is. Lehel, hogy a Doom grafí- oldása vár ránk. Az idegen lények és mutánsok nem 

szebb, tehet, hogy gyorsabb és az is lehet, egy egész bolygót lógtaItak el, csak egy épületet, 

a Zero Toleranca jóval elmarad a PC-s Doom Ennek emeleteit kell bejárni és egytől-egyig meg- 
^*=.3^ - de lényegében ugyanaz a két játék, en- tisztllani az ellenfelektől. Ekkor a képernyőn meglé¬ 
te a ZT Is eléri a célját és hasonló élmény le ni k a SECUREO jelzés és már mehetünk is lejjebb 


ben részesiti a MegaDríve tulajdorrost, mintha csak 
egy pérszázezer forintos PC-je lenne. 


pozitív lehetőségek között említenéirr meg, hogy tu¬ 
dunk ugrani, kúszni és oldalazni is, ezekkel a te¬ 
hetőségekkel löbbszörDséTe nó a program ""átélési 
faklora". 


A játékról eddig egyértelműen csak pozitív kritikát 
hallottam. A Doom által kínált lehetőség ékből min¬ 
dent átvettek, amit csak a MegaDrive-on meg lehe¬ 
tett valósítani. 

Martin 




































Tudom, ilyenkor karácsony táján etég nehéz helyzetben vannak a szülök és ti is, hogy milyen kazetta kerüljön a fa alá. 
Sajnos nem elég elbattyogní az 576 Shopba, hiszen az ott fellethető zsillíó játék közül pár perc alatt szinte lehetetlen 
, kiválasztani a legjobban tetszőt ^ amely aztán hosszú távon örömet okoz a használójának. Ezért most olyan játékokat vá- 
lógattam össze, melyek mindenképpen a jobb falatok közé tartoznak. 
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A noveitiberJ számlian 
már frlam pár sort a 
BLACKTÚÖHNI című 
Játék PC-s verzió j ám I. 

A program azonbait 
annyirs szuper, hogy 
az SNES tulajdon 
nak is érdemes kipró¬ 
bálni - legínkáiib 
azoknak, akik kedve¬ 
ik a logikai felada¬ 
tokban bovtlkedíi 
mászkál ós/gy ű|t dg e * 
tős stílust. A BIACK- 

THORKE-ban4betv5zíntkellteiTeaeznumelyekusszesonii paryara nonijaK a 
Játékot. A pályák általában többrészes, bonyolult labirintusok, amelyekben 
szerencsáre agy kivezető út létezik. így elég nebéz eltévedni, A logikai feladat 
tok lézerkapuk nyitásából, hídkirakó kártyák gyűjtéséből állnak és persze egy 
csomó ellenféllel Is meg kell küzdeni. A felha^álható tárgyak száma nem tíil 

nagy, így nem kell nyakatekert dolgokra 
számítani - a logikai és ügyességi fela¬ 
datok egészséges arányban oszlanak 
meg. Nagyon pozitív a főszereplő mozgá¬ 
sa, hiszen az os Impossible Miliőn ka¬ 
rakterének vonásait lehet felfedezni raj¬ 
ta, u gyár akkor animációja a Fiashback* 
ben látott vektoros megoldás utánzata. 
A fel/le mászásokból igényes animáció 
társul, leguggolhatunk, bukrencezbetünk és meg futhaturtk is, fl^lnlmális a já¬ 
tékban a “bírtéiért meglepetések” száma, így elég ritmuso^n lehet haladni. 
A pályákon több szereplővel tudunk beszélgetni, ok általáhar hasznos tár¬ 
gyakkal és informáclókkal látnak el minket. A grafika nagyon szép, minden 
csicsás díszítés nélküli oldalnézetben látszhatunk. 


W ' 

1 :zJ /i 


Ez a [áték leginkább a 
fiatalabb korosztály¬ 
nak készült és például 
lányoknak 1$ ideális 
száTakozást nyújt. Ezt 
azért emeltem ki, 
mert sok szülő szokott 
olyan játékot keresni, 
amelyben lehetőleg 
nem kell verekedni - 
magyarul ügyességi 
stnusút, A fkereplő 
egy cuki kis bohóc, 
akivel semmi más fel¬ 
adatunk sincs, mint egy gyenyörű grafikájú 3 dimenziós pályán végigszaladni 
- a szó szaros értelmében. A pályákat - e^ő, városi utca, kastély, tűzhányó - 
úgy kell elképzeni, mint egy hosszú lejtőt, amelyen bobőcunk lefelé szalad. Út 
közben számtalan akadályt kell átugrani vagy kikerülni, melyek vagy tereptár¬ 
gyak, vagy egy gonosz bohóc áMítja fel Skel. Ha vaiamlbe belegyalogólunk, 
emberünk valami mókás dolgot csinál; a víztécsa után megrázza magát, a nad¬ 
rágja beleakad a bokorba, vadul csodálkozik. Lényegében semmi erőszak 
nincs a programban, amit sok szülő fontosnak tart. Az akadályokon kívül az 
Idő ts elteniink dolgozik egy bomba bosszú gyújtézsinórja személyében, ezál* 








tál a CRAZY DHA5E, mint verseny¬ 
játék 1$ tökéletesen megállja a he¬ 
lyét. A pályák végén főellenfelek 
varrnak^ futás közben bonus dol¬ 
gok szerezhetők, sőt még bonus 
játékokba is bejutbatunk - s mint 
említéttem, mindez rendkívül igé¬ 
nyes grafikával van körítve. Sze¬ 
rintem a CRAZY CHASE Ideális já¬ 
ték 


A MIGHTY MGRPHIN 
PQWER RAHCEftS cí¬ 
mű TV sorozat jelen¬ 
leg szélvészként sö¬ 
pör végig Amerikán 
és immáron Európán 
is a műholdas csator¬ 
nák segítségével. 

Várható volt tehát, 
hogy a szereplőkről 
játék ts készül, még¬ 
pedig a közkedvelt 
bunyós stílusban. 

Kezdéskoi mind az 5 
Hanger közül választhatunk, akikkel különböző pályákon kell végígküzdw 
magunkat. Kezdetben a szereplők “normái" utcai ruhájukat viselik, de ba el¬ 
jutunk a pálya végére, átl alku Inak Rangerré. £z után már ebben az ólakba* 

huny ózhatunk. A két mód kŐzŐtt 
nyeges különbségek vannak, hiszen i 
Rangét teljesen más mozgásokat és 
lámadásokat tud produkálni. Ha 
tünk a 6. szintig, átülünk az ö ti 
replö által irányított óriásrobQfba i 
így kell megverekednl Rita Repil 
valamelyik bérencével, tfgyanez 


Bizonyára sokan em¬ 
lékeztek még azokra 
az időkre, amikor a 
KLUB-bán tömegek 
álltak körül egy Ami¬ 
gát, amelyen a $PAC£ 

ACE cfmú játék futott. 

Igaz, hogy túl sok ak¬ 
ciózást nem Igényeit 
a program, néha Ide- 
oda kel lelt rántani a 
joystickot. Az EMPIRE 
cég most, 1994 végén 
kiadta a SUFER NIN¬ 
TENDO verziót, amelyet 1BÜ%-o$an mi irányítunk. A főhős, Dexter maga it 
áldozata lett a gonosz Borf Infaoto Bay fegyverének, így gyermek alaktmi 
kezdjük a Jálékot. A feladat mindig az, hogy a megfejelő irányba futás^ 
ugrással elkerüljük a ránk leselkedő csapdákat és lelőlük, amit le kell iőm 
(bocs, de jobb meghatározást nem találtam). Be a régi megoldástól eltéii- 
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liarátságos grafikai megjelenítés mellett 
rítííf, 3 motorosok elég nagy 
n^líek és ai itényítás is kel¬ 
őéi*. Az egi^erű fiitamokűn 
egy játékos esetéit egy 
szezont is végigfutha' 
nrelyitek áttomásaít kód^ 
segítségével el istároh 
L A versenyek elétt 6 mo- 
5 különböző pálya közül 
tbatunk. 


A Marío Kart által 
elindított 3 dtmeii^ 
2IÖS verseny-stílus¬ 
nak újabb követő¬ 
je akadt. A NAMCO 
elkészítette játék' 
termi gépének^ a 
5UZUKA 8 HOUHS 
GÍmíf motorverseny¬ 
nek az SNES válto¬ 
zatát. A játékot egy 
vagy egyszerre két 
személy is játszkat- 
Ja^ s amint látjátek, 
A pálya nagyon jel 


dás grafíkával, aranyos sze- 
replőkkel. Tipikusan gyerekek¬ 
nek való játék, jánetiány pályá¬ 
val, könnyű játszbatösággal és 
egyszerií feladatokkal, 

Warf/ii 
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vegui isméi a fiata^ 


labbaknak 
nék egy 


ajánla- 

játékot, 


amely a legújatib 
DISNEY sztár, BON- 
KERS □. BOBCAT 
főszereplésével ké¬ 
szült. A BONKERS 
stílusát tekintve ak¬ 
ció program, cse- 


m e e^olytában irányítjatjuk 
a ^gnt. A pálya automatíku- 
anscinllDz, az ellenfelek pedig 
ttmt Bieghatározott útvonalon 
wvgaak. Példának okáért az 
ssi i^lyán Bort Me-oda rep- 
Mve lődöz a pályán, kekünk 
ísA el kell szaladnunk a lézer 
iCL tzután elindul a pálya, ek- 
iBi sí kell ugrani néhány szaka- 
Utána már lőni is tudunk, 
lamx le kell szedni néhány mhotot. Szóval egy tisztán ügyességi Játékról van 
m amely arra épül, hogy a feladatok meiRorizálásával egy idő után hiba nél- 
& m átfuthassunk a pályákon. A grafika rajzfilm stílusú és elég sok MOÜE 7 
^Hteí vonultat fel (tudjátók, a MODE 7 jelenti az SNES 3 dimenziós mozgató 
ts^ességél). 


Rúund - is kedvelték. A 
LEGEND-ben ugyanúgy 
lobét varázsolni, mint a 
GA-ben, minél több az 
összegyűjtőit varázsital, 
annál nagyobb lesz az 
attrakció. A TURBO opció 
szerencsés húzás a cég 
részéről, mert enélkül az 
akció állati lassú. Ter¬ 
mészetesen egyszerre 
kotten is lehet küzdeni, 
így aztán tényleg szórakoztató a játék - pozitív^ pozitív! 


Csak egy pár szót ír¬ 
nék erről a játékról, 
hiszen az efődjét 
szerintem mindenki 
ismeri. A második 
részben a színek ját- 
szák a főszerepet, 
így a TETRIS 2 legin¬ 
kább a SEGA által ki¬ 
talált CÜLUMN$-ra 
hasonlít. Persze 
egyáltalán nem be¬ 
szélhetünk lopásról, 
hiszen ha azt néz¬ 
zük, a COLUMNS volt a Tetris koppintásai Szóval a lényeg, hogy három 
vagy több követ egymás mellé tegyünk - tudjátok, vízszintesen, függőle¬ 
gesen, átlósan - így azok eltűnnek. Vannak nehezítések, néhány furcsán 
viselkedő extra kő és lehet 
egyszerre ketten is játszani. 

A továbbiakban rátok bízom 
a felfedezés örömét! Ja, 
még egy szót: a TETBIS 2 
IDEÁLIS játék a S2ÜLŐKNEK, 
az idősebb játékosoknak és 
azoknak, akik a logikai stí¬ 
lus mellett kötelezték el ma¬ 
gukat. Végül is egy 
pregramot 5GHA 
megtinnil 


A SONY az utóbbi 
időben szinte kizá¬ 
rólag csúcs grafiká¬ 
jú játékűKkal árasz¬ 
totta eJ a konzol pi¬ 
acet, ezek közé tar¬ 
tozik a LEGENO is. 
lUlegmondom Őszin¬ 
tén, hogy túl sok 
nem 

mondani a 
LEGEND-ről, hiszen 
egy 
SEGA 


űjdenságoi 
tudok 


az egyben a 
Golden Axe 

nak az utánzata. Persze a grafikát az SNES tudásához igazítot- 
így a szereplők is nagyméretűek (pontosabban azt a tipikus '*|ólla- 
hatást keltik), a föellenfeiek pedig ha lehet még nagyobbak, 
eddig bármely hasonló játékban (mondjuk a GA nekem még min- 
^^an tetszett). A feladat kizárólag az ellenfelek minél eredmé- 
pusztítására irányul, így a programot azoknak ajánlom, akik 
stílusú CAPCOM stuffokat - King of Dragons, Knights of the 
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I TIPPEK-TRU 


Elég régen nem láttalak már el 
titeket örökéletekkel és hasonló 
csalásokkal, ezért most karácso¬ 
nyi ajándékként összegyűjtöttem 
egy csomót. Igyekeztem a leg¬ 
újabb és legérdekesebb játékok¬ 
hoz cheateket keresni, ezzel is bi¬ 
zonyítva, hogy az 576 KByte kon¬ 
zol rovatával senki és semmi nem 
tud versenyre kelni - pontosab¬ 
ban megpróbálhat, de felesleges! 


MORTAL KOMBáT 2 


A leírás is nálunk jelent meg a 
leggyorsabban, ezért a kodO’ 
kát is itt olvashatjátok elászor 
(ez a lista közel sem teljes, bl- 
s^n egyre nyílvánvalább, hogy 
a játék tele van kódokkal, 
amelyeket piszok nehéz elő¬ 
hozni): 

- Egyfajta QMW BATTLE 
módban harcolhattak, ha az 
emblémás kezdőképernyőn 
egyszerre benyomjátok ai 
L^R^STAFIT gombokat. Ek¬ 
kor mind a két játékos 4-4 sze¬ 
replőből állő csoportat állíthat 
össze* 

- Kniper kezdőanfmáciét lát¬ 
hattok, ha már bekapcsolás 
előtt oyomvataitjátok az L-rR 
gombokat és így tartlátok az 
ACCLAIM logo megjelen- 
télg. 

- A legizgalmasabb kőd mégis 
az, amellyel a kiválasztott ka¬ 
rakter 10-$zer erősebb lesz, 
mint ellenfelei (vagyis inkább 
a gép játékosa gyengül le). 
Ehhez a karakterválasztó kép¬ 
ernyőn LIU KAHG-ra kell 
áflni és VILLÁMGYOR¬ 
SAN beadni a LE, FiU 
,rOBp, FEL, BAL, SELECT 
kombináclát -ekkor egy $hao 
Kahn beszólást lehet hal¬ 
lani. 

- Ha viszont a LE, FEL, 
JOBB, LE, BAL, SELECT 
kódot adjuk be, temérdek 
fpiytatási lehetőséget ka¬ 
punk. 


- Valószínűteg a további csalá- 
sokanak ez a kódsorozat az 
alapja, mert egyszer véletlenül 
ugyanezt a kódot vadul nyom¬ 
kodva sikerült elérnem, hogy 
EGYBŐL Shao Kahnnál kezd¬ 
tem a játékot. 


METÁL MARINE5 


Ezeket a pályakódokat annak 
a srácnak szánom, akivel a Ta¬ 
más közértjében ismarkodtem 
meg: HBBT, PCRC, KWTN, 
LSMD, CLST, JPTR, NBLR^ 
PASC, PHTN, TRNS, 
RHSN, ZDCP, FKBV. 
YSHM, CLDP, LNVV, 
JFMH, JCRY, KNLB. 


BATTLETOADS/ 
OOUBLE DRAGON 


A karakterválasztó képerityőn 
nyomjatok Y, A, JOBB, A, 
B, A-t. Aa OPTtONS ké¬ 
pernyőn állítsátok a folytatá¬ 
sok számát ?-re, örök ie- 
bet^égetek lesz. Na ez eset¬ 
leg nem működne, akkor a kmh 
akterválasztú képernyőn nyom¬ 
játok be a: FEL, LE, LE, 
FE^ B, Y, A bMlen^ú- 
zetkombináclót (no melyik irá¬ 
nyítóval?). A START megnyo¬ 
mása után bejön egy speckó 
képernyő. 


KING OF DRAGONS 


- Amikor bejön a CAPCOM 
logo, az 1-es controllerrel 
gyorsan nyomjátok be a: LE, 

R, FEL, L, Y, B, X, A 


kódot (a kezdőkép piros helyett 
kékben fog villogni). így a ka¬ 
rakterek közül lehetőség van 
kétszer ugyanazt választani 
(persze 2 PLYR módban). 

- Kezdjetek 1 PLYR-es já¬ 
tékot és veszítsetek el min¬ 
den életet - CSAK EGY 
CREDIT maradjon! Nyomja¬ 
tok START-ot a kettes cont- 
rolleren. Ezután nyomjatok 
START-ot az egyesen Is, mi- 


karaktert 
íasszátok 
felugrik 9 

i a ] 

ki - 
19-re. 

B gombbal vá- 
és a CREDIT 

PAC-ATTACK 1 

Amikor í 

1 PUZZLE MODE 


Game Over képernyőjén meg¬ 
kérdezi a gép, hogy akartok-e 
folytatni (RETRY), az L 
gombbal pályát tudtak váltani. 


WOLFENSTEIN 3D 


A bekapcsolás pillanatától 
kezdve tartsátok benyomva az 
R gombot acímkép mcgjelené- 
sélg, a KETTEé irányítón. 
Kezdjétek el a játékot és a 
START gombbal lőjetek be a 
Térkép módba, majd nyomjatok 
R, FEL, B, A-t. Kilépés után 
egy csomó új fegyver közül vá¬ 
laszthattok. A sérthetetlenség 
kódja B, FEL, B, A. 


BATTLE CARS 


A kezdőképernyőn nyomjatok 
FEL, LE, L, R, SELECT- 
et, ekkor egy robbanást kell 
hallanotok. Az OPTfONS 
menüben megjelenik a MYS- 
TERY MODE, amelyben egy 
új nézetben folyik a játék. 


SUPER 

BATTLETANK 2 


Páljakátfok; 5-8: DfCTPPGM, 
9-1Z: LCMSNLYZ, 13-16: 
WOLWHSLW 


MEGA MÁN X 


Az utolsó kőd: 7431 

3B42 

8523 


SUPER STRIKE 
EAGLE 


A G6CH4228 kód beadásá¬ 
val egy titkos küldetésben le¬ 
het résztvennL 


SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 


Rögtön a DARTH VADER es 
pályán lehet kezdeni, ha a 
kezdnképen gyorsan benyom¬ 
játok az: A, X, B, A, Y. X, 
B, A, A, X, B, B, Y, X 
kódot. 
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FIFA 

INTERNATIONAL 

50CCER 


Extra kapus szerezhető, ha a 
GAME OPTIQNS kép^ 
ernyőn benyomjátok az: A, A. 
A, A, A, Y, Y, Y, Y, Y kő 
dót. Ahhoz, hogy Álom csapat a: 
tud tatok te I ál I ítaoi,^ úgy anoz 
a képerityőn araitok be az; 
A, A, B, B, X, X 

kódot. ^ I 

^ ^ -íll .. f 1 N 


THE JUNGLE 
BOOK 


Várjátok meg, amíg bakapcsc- 
lás után megjelénflc a VíHüík 
logo. Most: ragadjátok meg az 
l-es cofótrotlért és gyo^r 
jiyomjátok be a: FÉL, FÉL, 
FEL, B, B, Y, Y, SE¬ 
LECT, FEL, LE, BAL, 
JOBB, B, FEE^ Y kódot |3 
csilingelés pozitív).; Ezután az 
OPTIONS képernyőn a 
START megnyomása után meg¬ 
jelenik a LEVEL SELjECT 
és a CHEAT OPTIONf me¬ 
nüpont 


WORLD 
HEROES P. 


Két rejtett szereplőt választ¬ 
hattok á következő kőddat A 
címképernyőn az 1-es Irányító¬ 
val adjátok be a: 9ELECT, 
A, FEL, R, FEL, SELECT 
kódot (hangjelzés]. START 
És 1P választása után a karak- 
terválaszté képernyőn tartsá¬ 
tok benyomva a SELECT 
gombot és ^ L vagy R billen¬ 
tyűkkel lehet lekérni á kél em¬ 
bert. 


BLACKTHORNE 


(egy kicsit gyors voltam, 
nem?) 

A pályák kódjai sorban: 

FBWC, QP7R, WJTV, 
RRYB, ZS9P, XJSN, 
CGDM, TJ1F, GSG3y 
BMHSj Y4DJ, HCKD, 
NRLF, J6BZ, MJXG, 
K3CH. 


SUPER 

METRÓID 


A játéknak lényegében bárom 
megnyerése van. Ez attól füg¬ 
gőéig alakul, hogy milyen rövid 
idő alatt tudtok eljutni a végé¬ 
re - a kiscsaj annál kevesebb 
ruhát fog viselni a végkép- 
ernyőn!!! 

Nem puhák a kódok, mi? 
Nagyon szívesen! 

a^artfi) 
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FfiNÖK; 

A rákoc kíkiy- 
nyen e Iker úl- 
heljök. ha folyama- 

fosán a fa! felé nyomulunk közeledtekor. 
A képernyő közel első ölénél levő térség' 
ben (tehát ahol a LIFE kiírás láíhatö) tel-alá 
sétálva szépen lelöhetjök az oHöit - ehhez a 
fák szemetre kell célozni. Kosszú és nehéz 
leladai. lűreiem kell hozzá. 


19-ES SZOBA: 

A képen látlialó kockával kezdjOnk; toljuk 
he félútíg a tüskék közé. Most kerbljük 
meg az egész építményt és a másik oldal- 
röl toljuk le a felső kövei - elvlleo ez rá¬ 
esik az először mozgaioti blokkra. Most 
mái el lehet tolni ezt a kél követ, és elér' 
jük róla a kék gömböt. A 29'es szoba 
láthalaliao. a 2B-asböl nyiíík a megjelöft 
helyen. 


tfi-ES SZOBA: 

Az egész játék egyik legpöegesítőbb 
Odyszine. Ahhoz, hogy a kék kulcsot 
á^'együk, 7 pontos ugrási kellene 
í^rehajtania mozgó blokkokon. A 
térképei OKOSAN használva azonban 
meg lehel oldani a íabirmtust enélkül 
a kék kulcs nélkül is: az egyik 
e^oíöás, hogy a OE-OD összekötő 
iítét ne nyissuk ki. A 00-be ugyanis 
ifissfelű! is be lehet jutni. Előfordul, 
hogy elhaltázunk valami - akkor vi- 
gont meg kell küzdeni a kulc^il. 


FÖNÖKi 

SZOBA 
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ttkor folytassuk ott, ahol 
abbahagytuk. A követke- 
á labirintus ATLENA, 
anely egy tenger alatti 
fiiág. Afflint azt a térkép 1 
s mutatja, őrült sak kül¬ 
sőt kell összeszedni. 
Eifiször itt is gyűjtsük 
be, amit lehet • a 4 lejára¬ 
téi kihasználva. Csak ez ; 
■tán induljunk el a távo- ,, 
E^b levő kulcsok felé. 
ATLENA-ban a fő. ne- i 
bézséget az időzített ug- f 
r^k okozzák. 


Ja, amit ígértem, a karácsonyi 
ajándék: az örök energiához meg HIHI 
kell várni a kezdSképernyőt, és 
te kell nyomni az 11, RR, Ul, 

RRR, LL, RR, LR kombinációt. Ha 
sikerült, alul a CREDIT képernyő ||||fl| 
zöldre vált. Van amikor nem jön E35E 
te elsőre, ilyenkor ismételni Ifil 
kell. Ka még így sem boldoguloátok 
írjatok - leközlök még ogy pár térképet! 
%2 eddigiek után még egy labirinhis van, 
Dnagmire az utána levő 4 pálya eléré¬ 
se TITOK! Martin 
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ífeiiMfeliilíílfe j planétán. 

' I aéí®^ W en- 

i n* lioinnlfat* 
f"-" - J <eta(blolt it rtr 

r^^^ltioíflÉlc^ lüeglepaeR 

az elteftsé- 

gw hajóban egy Komputsr taterfacé-t megkécesiri^ 
hogy .sitón airú! szf f f iwfc la addtoltat sth... Petsae 
sonribatnám inif^ bofir Hrihrefi fegyveraltf pajzsok és 


büffn 

Az Óceán, miotén ei#vas4a az $76 KBytejHivinnbe- 
rl hönaii bukása” cimi rovatát, |yw$án o^ze^- 
1e nagál, s vépe kiadUi az bpfernot £z peisze 
tfai, de olyan szó- i - 

pen baagzit !«► | 

denesetie az lény, I ^tíílíst^JÉF 

iMgy végre valaki’ í 

ra megérkezett a ) rf 

nagy mit, metybifl i 

az Epieben ueg- I 

kezdeti iitűii leli' S ' 

tatódiít. || *1MÍÍS^^' \ri4 


JAftUNK? «■ ?■ (í-jv :.;ááBd automalá nefkul IfálraWkíitttp er'áz QIdőzd sereg awn iú( 

Mletáa«zEgicJ)«n*i(erülta^|i«riimraelá1i[jiae’ ■ába, ez talaj donkéltpeB egyealó e halállar. Afe’ egy 

nakiteDt fi enkeriségat adügl ottbonábdl, miú ka- bnz, hogy tibbszof Is tuójónk telepovtáloí, * íáték száj 

resztatntazni az etlenségss Rüksom kírodaEmoHL, ez seiáa líi^bbJ .vegyszert kall sareznink az sok 

emberi t^k sfteriilt egy á) apneasM találela, nektűL mii 


melyben letelepedliatett. A béke aawbaii nem soká- MEHTHA HÁR LáTTAM VOLNA.^, 
lg lart(it1..« A BexinoDk Ismét tmiiadtak, elfetir egy VÁGY MÉGSEIÜ? 

békés chril tthefltajót vettek célba. A haderő pa- 

rancsaoka ismét a tegjobb pi1étá|át (fiaz szerény A Jiték map - vagy legalábbis a gratikáji^ légin- 

személyLÍnketl kéreti magáhez, hogy kivlis§át|a, ma- kább a TFI-r« k^niKvtehát ismét kítiű, szépM 

radtek-e túlélők a haiórtmcson. H^ünk a tett szín- kidolgozott, ás mjBdemeKett jgyors vgktocgfalikál 

helyére érkezvén míiHlenütt csak halafliikkat talár, láfhatoidc^ melytiiBZ a |eteirognegkii»zéfúbb 

éfz^elűt mégis egy helyről halvány életjelot fog- technikákat hasaáilták, Mt ne mondEjak, ez meg ^ 

nak. Elindul a jelzett irá^a, s nem sejti, hogy ez látszíh a játákMi már a bolygók fekzkie, és az 

egy dtrekt a számára kiagyalt csapda. A kővetkező |ók^^kortOk legtőkápp a fiig. áramvotialas 

pillanatban két Renon iigrA rá, rneiyeket ugyan bii^ gépM-^Üitfblsqzőa se sanrtj de az Igazi 

még sikofui lerónia, de egy harmadik hatalmas élméeyt fiafájtja. ai^ egy nagyobb fraíé bótt* 

pkDlc$a|Kl$átöT elveszti az eszméletét. jábefl t gpked in k. Myeíiíhor vagfy a saját bajónkliél 

Késünk a Reiionok kísérleti taberalériiinábaa keHJdlrtaii a betolákodókaft. lagy ba ellenségas ha- 
egy akvárhirnbae eszmél fel, A Rezienok vfiére jóbaí' vágyért^, mg keU kaiesnl a hajé éizékDiiy 
jékoztatja^ hogy terrei veniHik s ehhez ó nral- poetfáit (a központi kompvtert, vagy a feaktorQ, 
ma alá ^rja vonia az akaratál £1 Is índrtja 3 fofya' iiia)d azt megseenóttve a tegrividehb éhm kell tá- 

matet. ám hő^nk eflenáltéhépcsségc a várteát e^ ytmnk, á la ^ar W^jpkésiilHr ázt hiszem jog*' 

gyol^. Így Qiotén hatalmas endoritá me tA is s á váf- gai ül^ák^ hegf ó ínfattofőnyévekket ^bve vad. 

tozott, ^tigpeszti az negedénytt s a fogvatartóig az őKiastÉíS^h líl^ii sziatamiág egyeM i^ 

^mad. A szer hatása azoiliati hanwrvHi^ ^i l jMíbaa M^íáíkozttatlBak^é^^ 
kezd, s p|ra emborí f on nabaa isnét fgi^pelés^ f^íi9^w m^nt itt^.egKz aapiinnlóefjLhai^ létre 

kényszervL Gyotsaa nagéta kapja ram^ ás ft páo^ a sámeakia, iSt|^ fititté a Jáfii^b zugot Is 

célzatál, s haid^i itég eiáttal egénitat b^irttaftBir béiwfyik .bolygóra feszáflbataak. 

oyevnia. A kizdeten ^onbari mii ^ ^ kőlűóaotib sokukfiséyéFe fiedlifit hiszea aa- 

dődfk. bak-aki'isaeti aTFX-et aem béH kornnentát, egy 

A ürtéeetbe téhát ad fit kapcsatóduqlf be^ aaffror a szávak«iMen van^ pf szem, sájnak ingeft. 

RevKon Bifo^lom inváziót indít az addiaiek eUfa* A ft pfogrambaa béren féle módon is jálóbahnfc* 
vódolnii. ás parsze a ké^bhi eJMÜtádisa^osz' A '^Dír&ciér^e Cut" opció, valójéban az Igart fá¬ 
ién részét tet n é sz e te sen tsméi rÉA hützik, már ték» ilyenker mint ha egy jó nozilltinet néznM, pt- 
csak azért ’m. mNat a Resoceolmál tett (átogttásunk nogatit egymás útin a feleaetek, azaz a kSlM^. 
során megvő!tozatt a test^ meltitalaszierkezete Az "^Evolutíonanr" módnál nd batánsbatluk neg 
oly owdoa, Iwgy azaóhefekkifefii ets^ a háború meoetét, tehát ntm a baiygón tát d biH 

vágyóik téjélid az űjoiman ktfejlesztett Ray-TECK tunkj ahol épp a legfoatesdiliaak láliei. VégB az 
grlepoftdsíós Wyamatot. EZ magyand aoiiyft jelent. «ah^ az cbüvcaoee is atel rá - csak 

höfr ha fetroböan a há^k, tépesek^agenk arrai«td, toeffltfegyorstialAzgatásiakaraek 


teUétleaüf meg kelt emtíteeem, mtvef - bér leTtei. 
hogy ez csak az én izlásep - igen etlaláttak, 
106 %i3sai ineszkeftfiet vfálik atmeirtérájábai s 
egyóMtént az fissesléita egy kltőn Is me^e- 
tetfL Az Ift^mira tehát' nűívt a Digital Image Desíp 
enmkáira ifteéátian - sokat kellett várni, de 
to* A Bter Wars strios rafongDl egy újabb ;!il(kővei" 
gyarapíthatják sa^mítögépes fitékaíh gyúlteményál. 
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^ Mapcuto: Sir Aíver dicsősége 

Szólj fanfár, harE^ogj harsona! 
l!Sk eljö a férfi, a hős, a marcona. 

Látásától reszket agg szúz, s fiatal, 

0%s leend - meg láda - a t/égso diadaL 

Most is hallom hangját, a doi^ót, az ercest, 
Mem kért ő perecet, se mákost'^ a rétest, 
Aissat akarta csak, s szabl^ájátral érvelt, 
^ffsaghöl: veend, összesen egy tételt, 

*0* mely dicső ész bomJa itten öszve” - 
Mcxidta az újságos egy képzavarral küzdve, 
"Zavar a képem, s ez neked képzavar?” 

3tr River kardot ránt, meglehet, túl hamar. 

S a kéjes kujon kényes könnye 
Pottyan legott a sárba, a főidre, 
ikkor könyörgóre fogva a dolgot, 

Reszkető hangon ily szavakat mondott: 

'"Vrt kérsz lovag, szörnyű teher, 

S hidd el, a súly bizony lever. 

A^iam én, biz^'isten, rögtön hogyha volna. 

De láttám én rairva, a súlya úgy fél tonna” 

^ láttad, hat van néked, engem at nem razoLi” 
Sir River döhödten a bódéba begázol, 

Keres, kutat, matat, paptr száll az égig, 
ÍSysag alatt árus, betemetve félig. 

Szélvész vagy tornádó nem csinál ily zavart, 
Ra kése őszi napon kavarja az avart. 

De ki keres lelend, így tartja a fáma, 

Bar értéktelen iapnak se szeri, se száma. 

^Vne, itt van, látod? Ez az, mit keresek, 
Bemelem nem baj, ha apróval fizetek?” 

Ezt persze már csak á rím kedvéért mondta, 
Ahogy eposzokban a főhős tenni szokta. 

itejd elporzott, mint villám: ismét egy képzavar, 
De egy versben a jó rím ápol s eltakar. 

Hós lovagunk futott, hazáig egészen, 

3 az 57& Kábé lobogott kezében. 

A feiTtj költemény Meskó László olvasónk 
^gyCijtaményébór való. A gyűjtő még a 
kővetkezőket fűzi hozza a vershez, idé¬ 
zem: “Őszintén megvallom, hogy némi 
kétkedéssel olvastann először Str River 
kalandját, úgy érezvén, heray kizárólag az 
roi fantázia szüleménye, ^re az eposzra 
bukkanván azonban be kell látnom, hogy 
elhamarkodva alkottam véleményt. Ügy 
ítiilk, hogy Sir River egyfajta informati¬ 
ka-kori R3bin Hood - örök harcban az igaz- 
s^rt: az őt megillető újságért Újra és 
újra szembeszáll a bődé zsarnok önkény- 
traval, az örök elnyomatás mindenkori 
k^iselöjével, s mint egy nepmeseí hős, 
mindig diadalt arat. 

Mint Tatjuk, többen feldolgozták Sir Ri¬ 
ver kalandjait A legnagyi^b elismerés 
mindenképpen Rácz professzort illeti, ki¬ 
tartó kutató munkájáért, melynek ered¬ 
ménye keppen elénk tárhatta Sir River if- 
jiáiorának történetét (lásd 576 KByte/10. 
szám). Máig sincsen pontos képünk arról, 
hogy kit tisztelhetünk Sir River szenné- 
lieben. Netalántán a Királyi Bitvadász 
Társaság tacjjaként űzte áldásos tevé¬ 
kenységét? Avagy a Magányos Krékerek 
OeheneK voít tagja? Ne adj isten tör ve¬ 
iben kívüli vadorzó Ikorabeli nevén: Piráí] 
löh? Talán egy tartományi BBS kormány¬ 
zója? Avagy az Arisztokratikus Kóderek 
E ií Ligájába tartozott? Ki tudja? Szám- 
zai^ lehetőséggel keli számolnunk. Hal- 
tooam' olyan véleményt is, hogy mezei 
Konzol Cowboy volt, de én ezt teljesség¬ 
iéi kizártnak í^rtom. Annyi azonban bizo- 
mos, hogy a korai informatika korának 
jellegzetes képviselője. 


Ma, az Intimbetetek Korának felvilá¬ 
gosult embere nehezen érti meg, hogy 
az informatika korában milyen |e* 
len tőséggel bírt az aktuális informá¬ 
ció. Az emberiség megtanulta, hogy az 
adatokat sem megenni, sem meginni 
nem lehet, sót hajfestésre is teljesen 
alkalmatlanok. Mégis, ha megpróbáljuk 
átérezni Sir River lelki állapotát, be 
kelt ismernünk, hogy a maga nemében 
hós volt. Vagy ha nem is hös, de kitartá¬ 
sa mindenesetre figyelemre méltó. 
Őszintén remélem, hogy kitartó társa¬ 
im felbuzdulnak példánton és előbb- 
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Utóbb fény derül Sir River kilétére, és 
az életén keresztüi bepillantást nyer¬ 
hetünk az informatika zűrzavaros, el¬ 
lentmondásoktól terhes, drámai, de an¬ 
nál csodálatosabb korának mindennap¬ 
jaiba.” 

Ámen! Kedves olvasóim, barátaim, 
testvéreimj Lássátok szümtükkel mit 
kellett megérnünk... Sir River másod¬ 
szor Is felütötte a fejét a Csevegő ha¬ 
sábjain, immáron Meskó Lászíó, feleke¬ 
zetűnk budapesti szekciójának nemes¬ 


becsű tagjának gyűjteményéből. Nagy 
ismerője ó a témának, bár ha jól látom 
jegyzeteimben, előfizetőnk, ter^t maxi> 
műm a postással vív szélmalomharcot 
Sír River módjára. De nem is erről a té¬ 
máról szólnék most az egybegyűltek¬ 
nek, hiszen ezen a kérdéskörön már jó- 
páran köröztek, mint sz> a fáradtola- 

Í on. Inkább az elemzésében felszínre 
lozott gondolatsort fűznem tovább: va¬ 
jon a fogorvosok is szárnyasbetétet 
hordanak, vagy csak a zsíróIdöhatásű 
Coccolino Goncentrátumot használják 
a Björn Borg v^y Kálvin Klejn alsójuk 
puhábbá, lágyabbá, jobbá tételére. 
Nézzetek má’ körűi és relaxálja- 
tok. Túlságosan felgyorsultak a 
dolgok szerte a világon, de a csíl- 
fámló felszín alatt penész, rotha¬ 
dás és fertő van. Jól mondta Hofi 
elvtárs: a Kárpát medence szél vé¬ 
dettnek szélvédett ugyan, de meg¬ 
marad a büdös is* Ilyen terepjáróm 
lesz, olyan blúzsinszem van, ekkora 
mellű a csajom, akkora nagy va¬ 
gyok. A minap is kaptam egy nagyon- 
nagyonintelligens és mindenttudni- 


akarok arctóí egy levelet, amelyben 
arról ír, hogy régebben volt Cé4-e, 
Amigája, de most már látja, hogy té¬ 
vedett és a konzolokban - egészen 
pontosan a PS-X, vagy a Project Rea- 
líty magasságában látja a jövőt. Azzal 
egyet értek, hogy tévedett a C64+Anii- 

f ja párossal (bocs azoktól, akiknek be- 
egázottam a letkivilá||ába, de ez az 
igazsági, de az utóbbi kijelentéséért 
kissé beragtam rá. Ügy irt a két szuper* 
gépről, mintha otthon egy egész gyűjte¬ 
ménye lenne betőtük. Ezek a nev^ még 
csak idén nyomultak be a köztudatba, 
és még legalább egy-másfél év, amíg a 
gépek elterjednek az USA-ban, meg Ja¬ 
pánban. Amíg európai verzió lesz belőle, 
újabb fél év, Es már ki is mentek a divat¬ 
ból, mert újabb PROJECT ASSKICK, 
meg PLAY WITH YOUR DICK nevű cso¬ 
dák tűnnek fel a láthatáron. És akkor 
még a szoftverkínálatukról nem is be¬ 
széltem: ]-S darab havonta, szemben 
mondjuk a PC-vel, amire ugyanez a 
mennyiség óránként megjelenik. Azt ír- 

K /ábbá az arany drága bogaram: 

PS-X 1.500.000 poligont tud má¬ 
sodpercenként, Na és, Ki nem sz^'rja le? 
Ha egy jót akarok játszani, akkor leme¬ 
gyek egy normális játékterembe és iwo- 
mok néhány menetet a DAYTONA USA* 
en vagy a RIDGE RACER-en a haverom¬ 
mal ósszeiinkelve. Ezt soha nem fogja 
helyettesíteni egy PS-X vagy PR sem. 
Fű, ez már megint túl keményre 
sikerült. Nem ezt érdemli az év 
utolsó néhány napja, a szeretet 
ünnepe, a karácsony. Úgyhogy a 
fentieket visszaszívom, Már- 
mint, hogy a C64-I-Amiga kiment 
a divatból. Jó kis gépek azoK, csak a 
szoftvercégek mindig cserbenhagyják 
az embert. De ez már egy másik törté¬ 
net. Erről majd jövöre írok, ha még lesz, 
aki ki tudja pengetni a két kilót az újsá¬ 
gért. Ugye lesztek néhányan? Tudjátok, 
nektek dolgozunk, kínlódunk, a Ti vá¬ 
gyaitokat akarjuk teljesíteni egész év¬ 
ben. Találkozunk hát jövőre, boTdew ün¬ 
nepeket és .PÚÉK (Emlékeztek? Prog¬ 
ramgazdag Ü| Évet Kívánunk}! 
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ás mára már CYBERWAR név¬ 
re keresztelt pfogramjuk (egy 3 
részesre tervezett trilógia első 
epizódja) fejlesztésének vége 
felé közelednek. A hírekben ro- 
videbben olvasfiattok róla, itt 
pedig néhány képpel is illuszt¬ 
rálnám, hogy miről is vert szó. 


A CD-ROM 
lENETŰSÉfiEIRE 
TÁMASZKODVA 

Annak a íömenteién mennyi¬ 
ségű animációnak, grafikai és 
zenei adatnak a tároiásához már 



MIT Í6ÉRNEK A FEJLESZTŰX? 

256 színű grafikái mindeníioi. Silicon Graphics- 
szál készült háttereket, rengeteg megoldandó ész¬ 
le lad ványt, bázikus végszörnyeket, egy halom akci¬ 
ót és egymáshoz szorosan kapcsolódó, és egy- 





ab ovo hasznosabb CD-lemezt 
haszrtílni, mert kimentek már 


másból kővetkező lörténetel. Ez nem olyan is ke= 
vés. A program terjedelme meg egyenesen bödüie- 





A hollywoodi filmgyártás el¬ 
ső cyberspace eposza min¬ 
den kétségei kizárólag a 
Stephert King novellája 
alapján készült Lawnmover 
Mán volt A film mtnlha ab¬ 
ból a célból készüli volna, 
hogy meg játékos ítsák - a lé¬ 
ma és annak filmbéli meg¬ 
valósítása is igen közel áll a 
számítógépes játékok vilá¬ 
gához - elég ha a számtalan 
komputeranimációt vesszük 
fígyefembe. Természetesen 
többen is rástailoltak a nagy 
közül a témára, de 

CTIVE bizonyult, 
eve bemutatott azonos cí 
várakozások ellenére 
nem adtc 

kcíós menedzserei 


-k 

I 


űezne a hard-di skró i vai ó íöiiögetés eset' 
lőre fátyolos mítosz 
program játszhatósága körül, 
ugyanis félfí, hogy a sok átve¬ 
zető fslmbetét felemészti a prog¬ 
ram erényeit és a játék elvész 
az animációk tengerében, Arra 
sem adtak egyelőre választ 
az SCI-néI, hogy mennyire lesz 
interaktív a játék, aminek mér¬ 
tékét Is túlzásba lehet vinni, 
hiszen ha csak “eldönlősdif 
játszhatunk, akkor lehet nagyon 
lelszetös a dolog, de sz*rt sem 
ér az eoész. 
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tes, hiszen szöröstül-böröstül 3 GD-re fér csak 
el Sztoriját tekintve semmi extra: ellentetünk az 
a bizonyos fűnyírús örült lesz, aki most mint 
pszichopata cyber-íslen garázdálkodik a virtuális 
hálókban és rácspontokon. Itt az idő, hogy végleg 
leszámoljunk vele az izgalmasrrak ígérkező háfózat- 
háborúkban, üldözésekben, test-test eJlejií küzdei- 
mekben, A muzsikák és effektek megírására eg> 
nagynevű zenészt bíztak meg. aki kiélt magáért: 
techno és rock keverékéből állította össze a játék 
aláfestő motívumait a hangeffekteket pedig tbbt: 
hóraapig készítették egy erre speciálisan tel készíteti 
stúdióban. Most már csak egy dolog van hátra, 
a megjelenés. 
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^ ^finon Fodifer egy játék vslt. Az alapötlete 
bizarr ugyan (a báború párod izálása], de az 
^es kis ellenfelek olyan szívmelengetíen haldo- 
1 vinnyogtak* pattogtak, vonaglottak lovÉsC' 
Ti nyomán, hogy a játékos garantáltan hasonlókat 
^j^edett otthon a gépe előtt, csak nem ajalá* 
^iidictdl, tianem a fokozott rekeszizomgörcsőktőL 
Is. a program második része is hasonló hatást ga- 
-íTtál, de csak akkor, ha a játékos az a típus, aki 
£|l fergeteges viocen kétszer Is tud nevetnL 
t folytatás ugiyanis éppen olyan jóra sikerült* mint 
i: első rész; sőt. PÜHTOSAN olyanra. A játék irányítás 
s egy fikarcnyit sem változott, bár ezzel semmi baj. 
1 figurák ugyanúgy néznek ki, abogy lifaasorban 
seszéznak a harctéren, ellenfélre lesve. A felvehető 
íitra erejű fegyverek sem változtak, megmaradtak 
lásátnak illehre rakétának. Ez tnár elég zavaró, 
a legnagyobb újítás Ismeretében: ugyanis a 
:sa1ák különböző idősíkokon játszódnak a koiépkar- 
úi a távoli jövőig. 


tiőszőr Bejrutban nevethetünk a halál arcába. Itt 
^l^%küldeté$eink” lesznek* melyek az irányítássaí 
SBcrtetnek meg, fokozatosan nehezedve. Lássuk, 
wét tanulhatunk Itt: az embereket az egérrel irányít* 
tatjuk. Bat kattra toronyírant a nyílhoz mennek (érd^ 
vés aprókat mozogni, mert embereink a lobogó tűzön 
s Megpróbálnak átmenni, ha nem elég pontosan mu- 
:3C]ok nekik az utat)* jnbb kattra tűzet nyitnak. Ha 
•líra fegyvereket ve^nk tel (melyek kozott szintén 
ÍZ egérrel választhatunk)* azokat a két gombot egy¬ 
szerre meinyomva használhatjuk nagyobb célpontok 
tagi csoportok ellen. Itt jegyzem meg, hogy kézífegy- 
mtnkkel nem sérthetjük meg társainkat* de gránát¬ 
éi és rakétával már Igen, Ugyanilyen veszélyesek a 
^eMbantott épületek darabjai is. Ha több emberünk 
■ai. azok közül néhányat kiválasztva, majd a lég- 


® Ezekben a kis kunyhókban akér 15 ^'^jéember" is 
elférhet. Hem árt vigyázni! 

Mint mér említettem* a Cannon Fodder 2 sok tekin¬ 
tetben azonos az első résszel A változtatások azon¬ 
ban annyira érdekesek* a játékmenet annyira lebilin¬ 
cselő* hogy könnyű szívvel ajánlhatom a játékot mfn- 
den humor- és lőparszagszerető fanatikusnak, j . 


M Az első néhány pálya könnyűnek tűnhet, de a látszat 
gyakran csalóka. 

Ili "PíjlíVl-jat újonccal hívOl hadserogönk, akik 
az utánpótlást alkotják* ha esetleg 
akció közben meghalna valaki vagy 
Tnindenki. Ka egy feladatat elron- 
j tottunk* de embereink még élnek* 
az Escape gombbal kezdhetjük újra 
az adott pályát. Az egyre nehezebb 
pályákon jánnövekkel is talál koz- 
hatunk* melyekkel gyorsabban mo- 
zúghatunk* nagyobb fegyvereket 
használhatunk vagy egyszerűen el 
üthetjük az el leofe leket. 


NAfXlA: 

VIRGIN 


vgyano^ uíraki 




mtXtfí 



V _ ^ 




LEMEZ 


KAZETTA 1 

ÁMIGÁ: 

500 

jjZöa 

C032 1 


KO. imi 

VEOED- VGA 

CPU:266 1 


sa^ao 

GUS HOLAhiO ADLIB | 

















1 i 







|l 


n 



í * 



[m 



hM 


[jj 


d e c e 


m 


b 


e r 1994 



5. évfolyam 12. szám 
























































































jA normandiai véderöls; parancsnokainak! 

I WA87439874 számú parancs 
I Június 6., 1944 

I Jelentés érkezett egy CHertourg közelében végrehajtott 
I a legvégsőkig kell védelmezniük. A 
I tokát as óceánba kell szorítani. Az 
f tüzérségi 
I Páncélos 
1 Önök 

I zió _ 

l merül feledé®# aiá9^s4íí/a ^-^irodalom létezik. 


nyújtanak a 
harcok várnak, 
sorsát. 

Már sok hónapja készülünk az ínvá- 


értelmet roppant erőfeszítéseinknek. A bátorságúk nem I 

I 

Erwín Rommel, tábornagy [ 







9 MÁR X 


^ RÉRl. 


Ki tudja miért, vaialtogy 3 Jl- Világhábo- 
rűval foglalkozó staratégiai játékok kö¬ 
zött kevés igazáa eredeti és élvezetes 
anyag akad. Pedig nem rég ünnepeh 
ték/gyászolták a Normandiai partra^]- 
lás 5tt. évfordulóját, minek alkalmából 
több e témával foglalkozó játékot is ki¬ 
adtak. Volt persze egy-két egész pofás 
game is (pl. D-Day), de igazán egyik se 
volt kiemelkedő. Épp ezért örültem meg, 
midőn kezembe került New World Gompu- 
tíngi^S GOLD legújabb játéka, az írón 
Cross. A programban a IL Világháború 
néhány legendás csatáját vívhatjuk meg, 
példának okáért a Normandiai partra- 
szál-lást, az Arnhemi osat^ vagy a né¬ 
metek Ardenoekbeli támadását- Es ami a 
legfontosabb: ez a játék végre nem a 
megszokott tili-toll sémára épül, az alko¬ 
tók jonéhány egyedi ötlettel tették színe¬ 
sebbé a játékmenetet, A grafika és hang 
szintén kellemesre sikeredett, szávai az 
Iron Cross egy megszállott stratéga gyűj¬ 
teményéből sem hiányozhat. 


szám 


LASSÚK AZ irányítást... 

Az egészen széniéi ás íntro megiokintó- 
se után első dolgunk egy ó] parancsnok el¬ 
készítése lesz (New game). Beállítbatjuk, 
hogy melyik oldalon kívánunk küzdeni, tnajd 
megadhatjuk a játék nehézségi fokát. Ezután 
nem maradt más dolgunk, minthogy ki¬ 
válasszunk egy nekünk szimpatikus csatát, 
s hogy ö^zeállítsuk hadosztályainkat. A hal 
felső sarokban váltogathatunk a gyalo¬ 
gos, páncélos és tüzéregységek knzatt.^ 
Az épp aktuális egységből a Buy ikonnal 
vásárolhatunk, míg a Seli-lel eladhatunk. 
Középen vehetjük szem ügyre az eddig meg¬ 
vásárolt csapatukat, jobboldalt pedig azok 
pontos harci tulajdonságait láthatjuk {pon¬ 
tosság, méret, tűzerŐ stb). A Polnts left 
mellett nézhetjük meg, hogy mennyj pontunk 
maradt még vásárlásra. Ez az érték amúgy 
csatánként változik, egy 1EDD pontos 


Ha összeállítottuk a nekünk szimpatikus had¬ 
erőt, a Dor>e-ra cllckelve indíthatjuk a harcot. 
A képernyő közép in láthatjuk a csatatér egy 
kinagyított részét, Itt adhatunk ki egysége¬ 
inknek új parancsokat, valamint az ütközet 
alakulását is itt követhetjük figyelemmel, ezt 
a részt a jobb felső sarokban lévő térképen 
scrollozhatjuk. Egységeink között a bal 
gombbal váltogathatunk, míg új útvonalat a 
jobb gombbal jelölbetOnk ki. A térkép alatt 
láthatjuk a szembenálló felek még aktív illet¬ 
ve már megsemmisített egységeit (kis fehér 
ikonok), a még meglévő tüzérségi és légi 
csapásokat (piros ikonok) valamint a straté¬ 
giai lag fontos területeké (zászlók). Fő cé¬ 
lunk ezen területek elfoglalása, valamint az 
ellenséges erők megsemmisítése lesz. 
Legalul láthatjuk az időt, amire mindig oda 
kell majd figyelnünk. A játék ugyanis igen 
keményen időre megy, a támadó félnek szin¬ 
te állandóan futnia kell a pénze után. Bizony 
nem egy brilEiánsan megtervezett offenzívá- 
mat döntötte romba az idólimit... A külön¬ 
böző Ikonokról, parancsokról a mellékelt 
táblázatban láthattok egy rövid összefogla¬ 
lást, ezekre most nem is térek ki külön. 


^ El A TÍÍTALIS EAPPl-IíND M.4R ElXEflí- 
SZESVES... 

‘'sereg*' mindenesetre már elég komoly¬ 
nak számít. Gyakran barc közben is kapunk 
erősítést, ilyenkor szintén ebben a menüben 
vásárolhatunk magunknak új csapatokat. 




r, süAfou, wn' most mi a francnak is 
FDGUILTCH El. ?VÍ 
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‘ AZ ARZENÁL 

iP . 

Gyalogosok: őket egy véde' 
feszes re felálló sereg se néJkiilözhe'^ 

Q. Várasbán, erdőben szinte legyőz- 
iietetleiiek, mivel ilyen helyeken 
nem érvényesül igazán a páncé- 
t^ok mozgékonysága és nagyobb 
lűzereje. Neiiéz harckoesik (Tigris, 
Shemian) ellen persze csak páncél* 
ökúllel és lángszóróval felszerel* 
ve hatékanyakj de a könnyebb pán¬ 
célosokat gyengébb fegyverzettel 
rs megsemmisítbetik. A tüzérsé- 
gt^ támadásokkal szemben viszont 
védtelenek, úgyhogy mindig tait- 
stik őket fedezékben. A nyílt tere¬ 
pien píilanatok alatt lakaszál* 

|ák okét, támadásra csak végső 
esetben használjunk gyalogosokat. 
Tankok, páncélosok; a leg¬ 
sokoldalúbb és leghasznosabb egységeink, 
mivel támadásra és védekezésre egy¬ 
aránt kiválóan alkalmasak. Csoportban 
mozgatva hatalmas tűzerőt képviselnek, 
kelönösen a nehézbarckocsik. Egyetlen 
yyeiígGjilk, hogy utcai harcokban rendkí- 
lirl sebezhetnek, közvetlen közelről egy¬ 
két páncélőkalleí felszerelt gyalogos játszi 
könnyedséggel szedi te a legjobb tankja¬ 
inkat is. Sík terepen viszont senki és 
semmi nent állfthatja meg őket, legfel- 
jfibb egy másik harckacsicsoport. Jó 
páncélzatuknak köszönhetően jól birják 
a találatokat, különösen áll ez néhány 
német harckocsira, mint pl. a Jagdtiger, 
iagpanther. 

Tüzérség: főleg gyalogság és könnyű 
^rpkocsik ellen effektív. Fura mód a 
térség szinte teljesen mellőzhető a já¬ 
tékban, hisz gyenge páncélzata miatt az 
ellenséges csapatok pillanatok alatt ki- 
ütják, tűzerője és pontossága pedig nem 
:gazán érvényesül. Ez amúgy abszolút irroá- 
1^, hisz a II. Világháborúban nem egy 


SEMATIKUS IKONTABLAZAT 


i-^unet 

2 . A stjrt'^iallBg fontus né?^ 

hetink meg. LÉiiyoo£;ben kTtiletek 

elfDfliaLi$án ^ nie9í3rlásiÁ múEik 

3. A látdst visüonyoKái nézhetjük nie^, Minél 
fehérebt^ egy leríjieí. ann^i jobJ^an beláitha(ti&. 

4. Lcdütáinsuás, akif a lánótüi. 
ő.ZánúDűiz. Ki teli ieUliii a célEerüfeiel amir^ 
majd rövid idOn ibeiül puszütö láf'ötűr fog 
zúdulni. Ennek aniúgiv' se^nmi kö^e siák 
sajji ti^?éregys«geiiiJm«K, ^ hátorsrágbM |ún 
A dmadJs. 

i.VAssí’a j fcünKníibe. 


csatát a tüzérség döntött el. A já¬ 
tékban mindenesetre Inkább a tan¬ 
kok és jól felfegyverzett gyalogo¬ 
sok dominálnak, bár néhány ütkö¬ 
zetben nem árt némi nehéztSzér* 
séget Dsszeszednünk. 


— ■ — ERTEKEIES 

t. Az Eg^i'ság akcKnoik ünoritújt nülfialjuL 

fl rendelkezésűnkre álló idő letelte 

kwnöinaíöeteiaicööi Után a vösitescgek es elfoglalt 

Z,Céiiionijiiieiúiésí,raakiűiuü«íö(üB^ Célterületek szerint a gép röviden 

értékeli eddigi tevékenységűn- 

4. MazD^, «oys£günk i k^iöiL cél ieü i^g kot. Nagyabb Sikerek után előlép¬ 
tetés vár ránk, de a kudarcok akár 
lefokozásokat is eredményezhet¬ 
nek. Parancsnokunk fokozatosan 
fejlődik, bár ennek én eleddig nem 


lulődni icíáfrfccvísijtíSíyMWS-vűRalbait. Gapa- 
t-jnk ímoftala eg>' piros je®i a [írtepEt] 

5. A ^tenli^i úívomi lödés? . 

B.Egyi^úrik étfar^^j. 

7»Vj£Síai1öme'Aül». 

B. Jfiáí! folyuUsA 


9. Kilépte 3 ^4kbjL elég d$ aiteí- súk értelmét láttam. Sajna nem le* 
masifl! hasancs fiet a küldetéseket egy összefüggő 

játékban lejátszani, maximum a 
bigh-score táblára keríiitietiink fel - s talán 
ezt tartom a játék legnagyobb hibájának. 
Persze lehet, hogy a legmaga^bb rangot 
elérve vár ránk valami megnyerésszerüség, 
de erre eleddig semmiféle utalást nem ta¬ 
láltam. 

Hát Igen, ritka élvezetes játék az Iron 
Cross - de azért lehetne még jobb Is. A szín¬ 
vonalas dígi-képek és zenék, a remek han¬ 
gulat mind a játék mellett szolnak, de a 
helyenkét elég rút grafika, a néha irre¬ 
ális játékulenel sajna lerontja az össz¬ 
hatást. Nem fanyalogni akarok, de a Játék 
készítői több küldetést is tehettek volna 
a programba. Vagy az se lett volna rnssz, 
ha mondjuk egybe le fehetne játszani a 
partraszállás utáni eseményeket. Na mind¬ 
egy, az fron Cross még így Is tán a leg¬ 
jobb II. Világháborúval foglalkazó prog¬ 
ram, úgyhogy mindenkinek nyugüdt szív¬ 
vel ajánlhatom a játék megvásárlását. 
Megéri... 

r.jf. 
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Hogy mii Gellert megéTnűrL.. A PSYGHOSIS amigás programozói a líislesö, aiaz a C6^-es pfűgramkífiálatábó! 
meM'ek öíleíat, amikor beíaEogtak a ZONKED! A ^bítea gépen miér Dunát íef^e rékeszteni a 

dobozÉOlogaiös logikai jáíékCíMl de Asnigán - tegalábüis iull píioe {= marfe drága játék) katagéríábaa - mosl 
először riíkkiolsak ki vaíami hasalry.al. Aki esetleg nem a Duna meijclt lakik íköh, ez egy íMén volt), annak elmondom 
ííiíiíiéitíaFj a íényeget: egü^ apró marrusszal dobozoka! kell a hetyükre. azaz a páiyákcin eiszórtan tátongó tyukaktia 
tologatni. Mivel útvesztők a hielyszErtek. ezért kőrryan beszorulPalUíik egyes zugokba, a legkuEÓr^bözőbb aka^ 
dályokba ülkózhetünk (bombákba, delonálorokba. elektfomágneselíbe). Hogy még egy kicsit nehezebb legyerí, 
az anyagmozgalás tárgya is különböző tulajdonsággal bírhai: g^'akori közöttük a vasláda, a mágneses doboz, 
avagy a jégiömb. Eleinte uríaEmasíiálí tűnbeí a jáiék, de a felsőbb szinteken (egészen pontosan 120 van beiöluki) 
már komoly íejtörést okoznak a fizika lör^-ényszeiűségei (éisd: tömegvonz^, mágnesesség, idegesség - ja ez 
inkább psztchoEégía). 


j j'i 


Bár a magyar nem kimorKlottan gollos nontM (na trem a Golf Cabnma gondoliam, mert abból van bőven eté^ 
szóval a tentí labdajáték inkább tőtünk nyugatabbra dívik, mégis úgy ^em, hogy a képemytők efőtt vagyunk 
mi is olyan lapaszialtak ebben z sportágban, mint bármely rriás nép. Ezért is merem mindenkinek ajánfanr a 
napokban Amiga 1200-asra ímegjelenl DCEAN produkciót, a PB A EUROPEAM GOLF^oi. A lartatikusokoak azonnal 
szembelünő iebel a hasonlóság a PGA TÜUR és emez, európai pályákból álló program közölt. Valóban Egy 
m, hiszen mondhaini csak a i^lyák leltek újraformáld^ (Anglia. Franciaorsz^ és S^jc rébány hífésélA 
gyepe alapján), és egy' plusz opcióként a tyuk közelében a labda stemszegÉböl e körtejáthatjuk ad - icrtíb guraásí 
esélyek céljából. A spntemozgaiás kifejezetten elegáns^ mondhainj éleihú, a bai^k azoniban maradlak a régi ^tükk*, 
‘husss" és ‘csssss’ sziniten, anrí nem szolgál a program erényéDf. Továbbá, aki egy kicsit is otthorrots a lémábait 
annak feltűnik majd. hogy az ütésnél aulomalikusan telkínátt ülő soha nem a célnak megfelelő, tehát ne hagyat¬ 
kozzunk a gép tanácsaira. 


Holt P«r H 
SírcVf 3 t 
E^pstone# ISJ 


CItfft P 













Mi kell egy sikeres játékhoz? Sokan most mírKfenféie extra dolgohor kezórtek el tömi a buksüok^ pedig 
sokkal egyszerűbben is irtegotdhatö a kérdés. Nem kellenek gigabájtok, meg SVGA kártyák ahhoz, hegy egy 
éivezdes játék soijör ki z dologból. Ennyi beveziető ulén lássuk miről is beliek: megjelent a MICRO MACHIKES 
PC-s változata a COBEHASTEBS-:öv annely nem technikai adatarvaJ, hanem kedvességével, bájával és maxinaálrs 
élvezetet nyújlő jálékmenetével hődit. Az apró járművekkel (speedsierekkel. Fl-es autókkal, terepjárókkal és 
motorcsóriakokkai) veszett sebességgel dkázhalunk a mókás hátterek előtt, méghozzá PC-n szdcailan minőségű 
linómscmil segílségévet (biztos ezért kelleti a nézeti képei egy kicsinyített álakba zsúfolni). Egy játékos is 
jó! eibibeiőóhet vele a sTámítógéjKlIenleiekkeí veFsenyesz\'e, de igazi éim^i a kél játékos üzemmód nyújb Szinte 
mindére lul 23&-o$ gépen is tdreilen a scroll. Sől. Windows alá is Installálhatjuk! Egyedüli negatívum, hogy 
a PC Sp^ hangjai hátborzongalúak, úgyhogy in^bb e nélkül gyapáijuk - valami keményebb muzsijcát 
meg a magnóba lökjünk be. 


A 5IERRA OKIINE komoly év végi hajrába kezdett. Egymás után jelenléti ímeg programjail, most éppen az 
ALIÉN LEHACT-L amely az Outpost kistes^é^ének is lilulálhato, mind lémájál, mind kiviteíezésél tekintve. 
A Uf4S Catypso íedélzelén mély híbernáll álomból ébredve eszmélünk rá, hogy a földi kolónia utolsó csoport¬ 
jaként utazunk a Béta Caeli rendszer egy élűm alkalmas bolygója felé. Megérkezve rúgign hozzá is kezdhe¬ 
tünk a túlélés tellételdnek megteronSéséliez: ludósaink kutatásra kezdenek, mundeásaink a oyersaoyagkíler- 
melésl és feldoígoizá^ végzik, a további lakosok pedig az élet egyéb terúletéir tevékenykednek, mi pedig 
az egész minítársadalmat iEányítjuk. Nincs is semmi probléma, ano^ idegen hódítók meg nem jeienoek a színen, 
hogy 2 földi élet léuIső csíráját is eltapossák. Na, ez már kem^yebb diói Rajiunk áll, vagy bukik ^emberiség sorsa! 
A játék élvezetes, jól ikonizáit az iráryllasa, szépek az átveizetőképek. a játék maga viszont egy kissé kopottas 
gratikával készüli el. A kolonizáló stílus szerelmeseinek minden bizünnyaf kellemes örákaiAiap^l fog s^ezni. 
Leírása lolysmatban... 


Némtek oda. isméi egy régi ismérőst Ugye seríkinek hóm káli hemuiaitriarh az Falboniók Csaláidjábólj Arkanord 
apától és Krako^ atiyától származó ulódokat? Kát igen, ez a sllkis egyidős a számilógépeHkel, s mosl isméi 
megjelent egy újabb képviseló. alias BOÜND (iriágyarul talán Pöcíro tehetFie fördítani). U sem tagaidhatnák 
készilűi. hogy ht^nnan mertlették eirnés őUotükd,. Nö sebaj, már a Musteng (arnted is bamisllják. akkor róag 
rniéft BlkŐZAéídc meg egy kis óltetjopásoiT?! Kiesetekben c^ egy pus^ fal ailia ulunkal. de z későbbiekben 
elmés alakzatok is telbokkannak, mint lebontásra váró épírmények (a készftók szignóját mértani atakzaitok, 
nemistervek sematizált képe, síb). Min! az már ^nr szokott, et^l a játékból sem titánjuk a régi kellékek; 
a csak több érinlésre f^mló faldarabkák, íMónövetó-. vagy zsugottó extrák, tabdaragasztóp gyorsitb/lassiló és 
egyéb nyalánkságok. Kissé zavaró az izgága lormákbol megrapűH háttér, amely a laíxia íszífiivelíetíe^éT jelen- 
lósen rontja. Az igazat megvallva, személy szenni két órát játszotiam egy űltö beiyeirtbon a játékkal, de ez 
leginkább a hősidőkro való emflékezés miai eshetett meg vuleriL., 


kép? It^ elsó (átásm nekem is tebzettaDfilP nevű 'csodá" de aztán több 


Ugiye nbtyort aranyDS ez a 

^ék után rá kelfelt d^Jb^mem, hogy e^ szhiaiá^ v^oXe^zenwdője. K^FiÉekel a já^ki^i 
öh^szÉT. csak mididen képén más mírt^jú a teE^. más szfinú az ^ és a szörnyei^kék. csak á ml biihk^ 


szülte, És az ísmefteröjéüiefl perszfi az áir, hogy ’N^ozatos" báttefekefőft é& hely^íní^ jStezödEk a ISrtér^ 
Miiz, ha nem sífi^ Na mindem, esten jg iú ítéltem magam, mert há jó a Miék. oHhor ezt ar "ápróságoT is éf 
lehet néjjri ndó. De semmi másról nem szól az 5D pálya, mint hogy az összes pénzecskét össze teli gyűjtenürrk 
(egyel senrr hggyhatunje parlagon), majd a szinl tegvi^Fi kisiattyogunk a ké^nyőröl és az újabb - tte dettó 
ugyanaz a - pafjs jórt be. És még a szórnyecskék is ugyanotyahok, sáfní űj^b varangy, vagy varcstes disz¬ 
nó,.. 4Ó, jó. a liprák tényleg aranyosak, de hátiez dág az üdvösséghez. Na m^Hidegy. azért leteztöm a 
három mágikus kódol a jálöthoz: REWARO CQKiPá, LS3AXW (a 20 és 40- pálya ködla)^ 

lAir hd uahlf IrúrfiKi InEVtft aiii»k iiiár. ' 


Már ha valaki,kedvet kapott hozzá ezek utáf$ is, 
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jlimíig incl€§$i(s ^ ^ szíveméi, ha íria[}ygr proQfárrKizök által készitcU játékot inutílhllűk hs. í^y van C;Z jelen 
GlQjefi 1 %, liiszen a GRANOSLAM áltat kiadott REUNION is hazai ^árda munkálának a gyijmöícse. Manapság 
'í||iszeíú léfnát pendítenek meg. Iten az embefiség jövőjét érintű kiérdéseket feszegetnek a játékttófi: 
^tfekj néhány évszázad mótva lúl népesedik, apyenszennyezöűik, elftyg/Jiak a nyefsanyagai, ezéit kisebb 
l^ía indui útnak a világűrben, hogy új életterei taiáljon magának: Egy alkalmas bolygűn (amit Új FöFdnek 
teresíteinek el) meg Is lelikaz étetrealkaímas területei, aíiűl az egész rendszer felépítése már a Mi faladaUnk lesz. 
Ez hányászatbél, Ipartelep itésböl, a kereskedelem FetQgyelelétidl, katún>aj védelmi rendszer telépítésébél 
szanbtokk; 3 társadalom Irányílásátiél fog állni. A $im Cily és Deuiems gyökerekből táplálkozó játék ügyesen 
tetínálja mindezeket, bár rréhol sántítanak a toPéí^k fisszBlűggéeí és minlegy véleilenszieríjeri űj 
Mányákat íedezünk fél, vagy tiirteierr luíunk kommunkálni az addig éiteHeti idegen lényekkel. Vieaoni jó hír, 
hogy Amiga 1200-esefl lehet hard-diskre installálni. 


A Magretíc Fíefcís, mint piogranrozói ^rda sokaknak ismerős leíiei - gondaljurtk csak a Lrjtus Esprit Turbo 
Challenge-re. a Supercaisra, avagy a Kid Chaesra. Most abszotút más wzekre eveztek legüjatib produkcííjukkal, 
a CRYSTAL DRAGON -nai, amelyéta KOMP ART karol! fel. TipiküS RPO etemekbél felépülő üongcDn Mester-- 
szerü ^ azonban nem lesi a tegi^obb dnrrarásuk, az már bizEos. Rár a kezdet bfztátó (tótszotős intro, 
küzépszerú sztorival, karakterválaszlás a megszokott szabályok szerint az ismert osztáiyokbút. stb), de a folyatás 
leharrgoló. Mikor végre nekikezdenénk a kalandnak, alig tudunk a? elsó akadályon, egy kóajtón tovlbbjiilnl 
majd jön a k&vetoö meglepetés: a scroll ol^n gyaira. tipgy két-három évvel elfőtt is körberöhöglék voliia 
azt, aki ilyerjrtel próbálkozik - minden egyes lépésnél képem^'őt váll a játék, lefiát Folyamatos terepmezgatásnak 
nyoma sincs. A harcok otyan gyors lefolyásüak és bemények, hogy egiy gyanútlan és kezdő szerepjálékos 
még elő sem velle a lőrét fe ntár alulról szagolja az ibolyát - savedisk kreálása leliát ajánlóit! A lemezcserélgelés 
pedig minden iátékéiményi megöl. Kár érte... 


Azész/élelem/éízelemAróg rtélküli gyilkolászásra vágyóknak jeteniliet majd totális végkielégítéstaz ICE smftver- 
’az iegfissebb játéktermi aufomaía-konveiziőla, a TOTÁL GARNAGE. Sztori: van. de minek? Érteimo: nincs, de 
is lenne? Szóval ígyáííunt Két keménykötésií ember közül vájaszttratunka ránk törő eíennyi fegyveres ellen, 
irá nem kímélik a saját testi éfKégöket, íio^ kinyírjenak bennünViel. Ezért is állrttratom, hogy enEréf lehetetlenebb 
eiöldézfe játékot még nem láttam - aki végígjátsza az nem is ember, hanem maga az Isten (vagy van i^iation- 
*ar^ egy órökétet-kódja). A nehézségi szfrítje konvergál a végtelenhez, már az első néhány pályán is, Én is csak 
hidom. hogy t&PbíÉle megrryorése létezik, aftől íüggöen. hogy az Otdöktésiie. vagy inkábti a liíszmentésro 
c^^ntrálunk (előbbinél a végső összecsapás sem maradhat el Captain Carriage-zsel. míg utóbbinál, ha a tús- 
r* mellett legalább 190 arany kulcsot is gvőjtöltüPk. akkor a Gy&nyűröh Keljébe julunk). Más problérr^m nincs 
s a játékkal, hiszen a stNus kövelelményeinek úgy^ahogiy elegei tesz, csak éitelmellen és játszhatatlanul nehöz. 
'■'^ább akkor már *dúmozok^, vsgy a Cfiaos Engíne-nel játszom. 


Elég egy pllientást vetni a melléten képre és máris szembetűnő hasonlóságot vélhetünk felfedrstti az 
EliGTRONIC ÁRTS most meg|eienit üdvüskéje. a LITTLE BI5 ADVENTURE és az AEune fn Ihe Dark sorozat 
közöli Nem is vétetten^ hiszen ajkűtéi, a francia Adetine Softvrare számos olyan lagbél verbiwáíödútt, akik a mór 
emiCteii AitD szűletÉsérrél is bábáskodtak, A játék egy olyan világba kalauzol sl bennünket, ahol háromféle faj 
(hiturisztikus ^elántra hasonlílú, nyúlSKrfl és fura, embefforma lény} él egymás mellett békességben. Jön per¬ 
sze egy gonosz fiódíö, eki ellen Twineen. az emberforma szereplő felveszi a harcot. A jáléR edtfig soha nem ikotl 
graltkai megfogalcKa^bai mutafja be a történéseket: ízűHtetrikus. SD-s ray-lrace-ell hátterek eldtt f illezett vek- 
toíantmációk közetKhe rnozoghatunk apró szereplőnkkel, több mrnt őO fajta térségben, többszáz hetyíségben 
ferödilmény. gyái, kikőiű, bölőrroella. s®}. Mindezt 256 színben. 640x480-33 SVGA felbonlás mellett! 
Teimészelesen. mírtí minttert vatamirevató látarídjálékban, jelen esetben is komoly rejtélyekéi tejtörőket és 
komoly test-iesi elleni küzdelmekéi teli abszolválnunk a végső gyözolem eléréséért. 


.IM in van a köveíftezó dtíikyens fs. Mosianáb^ a volt szocfalisla országok (értsd Kelet Euróí^i Cí64-es 
^ teltandűlűben van (ez bí^tú. mivel csak 15 év a lemaradd, a tennelés lorűletern ligy tél évszá- 
adj, Ezi mi sena bizonyilja jobban, mjnt a lengyel szottverelőállítás íoífadalína: isméi újabb taggal gyarapo- 
éDíi az innen származó programok listája, a MINEFIELD nevti anyag személy ében. A F^-röl már ismerős 
fetet a név. de ez egy kicsit más, mini az előd Egy bombaérzétetővel kiszereli martussal teli a kockára ősz- 
feö terujeten végigmasíroznunk úgy, hogy ne tépjünk rá egy aknára sem. mert.egiyébterrt a lefvegűbe repü- 
‘CííS. Az érzékelő csipogásánait íftterHjtfc^l követteztethetiír^ arra, hogy milyen van hozzánk a íeg- 
tuz^elebbi halálos csapda. Ezé^ a hangok tényleg csak ciripelések, de a bombarobbanás igazi dígl hangefl^t 
^ m^hozzá vetőlfózö! Ha a legeJsű tepernyó egyik szélétől a másik széféig elérlek nagy ríehezen. akkor már 
:sái49 (!) pályái kell leljesítenünk a megrryerésig. Ja és E>e íeledkeaúnk meg az idő múíásáról sem, rnert ha 
SQtec íoiojáiEjnk és ktíuiimií belőle, akter megint csak tezdhefjők elölről az egészet (persze ú] leosztással). 


LE VEI. :•!. 
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KaFácsonyi megfepelésnak szánom az összeálfflás legotolsö rjarabját. a THE SHDSUN névre keresztelt 
siralégiai nmremeteí. A járlék a XVE. századi Japánba tetauzol el bennünket, méghozzá a szigetország 
legzJjriavarosabb ídőszákáha. Brutális háboriÉ, öldökiések folynak a tartományokban, az urafkodói cím 
elnyeréséért tolyift azár^ kíűdelem. Ebben a konltlktusókkal iiefljcWszaldjan k^icsolódíjnk be a lórlénelem 
alakulásába, miután a nekünk rrteglelelő nehézségi lakot is beáliitottuk (4 tele lokozal közűi váiaszifratunk). 
Túl sok óperáoiás tehetőségünk nincs a rloigok alakulásának beíolyásolábára, hiszen rabláson, iníó 
lekérésén, versengések kiírásán, hódítások indításán, vásártásokon és várakoizáSQn klvut nincs egyéb 
eszkózíink. Egy kör egy utasítás kiadásig tart. tehát jűl meg teli gondolnvrtk. hogy mi lévők tegyünk, mert 
jnem mi zárjuk a hónapot, hanem aulamátikusart a számadgép összegzi az efíentelek fépésőít is. Szép 
átvesolőképek tarMtják a jáfékol rte a [:satajelenetek sajnos kissé gyairára sikeredtek. A harcok kimenetelét 
nem a tatekal tudásunk, har^m a nyers erőlölény dönti el. ami nem túl életszagú. 
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Kirántíuíás Baaíarita: a csapatot egy 
tóTkapun belépve kellemetlen meglepe' 
lés érL Lehet, hogy a pokolba kerültek? 
A íatinntus: hajsza egy rég elveszett 
kard után, ami talán nem is az, mini 
aTTiinek látszik. 

Szerelmes levél: a nagyhatalmú Baatezü 
szerelmeslevelet küld egy Tanarrirtak. 
Ez most tréfa vagy mi?!? 

Véres viftar:d csapat váratlanul egy há¬ 
ború kellüs közepébe csöppen. IVIéghűz- 
zá egy olyan háborúéba, ahol halhatat¬ 
lan démonok csatáznak egymással az 
idők végezetéig. 

Nehéz idők: hajsza egy Zeracuk nevű 
bölcs után, akit valami nagyhatalmú 
lény rabolt el és tart fogságban. Kemény 
dió... 

Epona lánya: a feladat egy varázslatos 
hatalommal bíró ló Kiszabadítása. Ter¬ 
mészetesen 3 fogvatartója sem most jött 
le a falvédöröl. 

A totíorzók: a csapat néhány parázs kis 
csata után rádöbben, hogy nem érde¬ 
mes egy térkapu melletti városban 
időzni... 


vissza a Fantazmagóriára, elvégre az 
év végi nyüzsire nagyon felpörögtek a 
nyugati cégek, valóságos modul, kiegé¬ 
szítő, figura, naptár, album és könyv 
hegyekkel árasztják el a szerepjátékok 
rajotigúit. A Sílverland tömött polcai közt 
barangolva azonban mégis egy szerény 


f Ahhh, ismét itl a karácsony. 
Az utcát kezdik megtölteni a min¬ 
denféle ajándékok után futkosó 
emberek, az aluljáróban falkába 
verődve támadnak a BKV etlen- 
orok, az utcai árusoknál pedig 
^ megjelennek a foszforészkáló 
és villogó tajvani télapók. 

Sajnos hó még nincs, így 
a^án egyelőre késnek 
k '-.A azok a vidám lomeg- 

karambolok (hát 
semmi 
szórakozá- 
^ j nincs az 

igen-igen, 
ezek a hűvös 
^ decemberi na- 
I \ valahogy 

• \ mindig kl- 

hozzák a 

g . V deslruk- 

íívabb 
énemet, 
l^a ló, térjünk 


kíviteiű kis könyv, a Well o! Worids 
modulgyűjlemény ragadta meg a figyel¬ 
memet. 

WELL OF WOULDS - KALANDOK 
A DÉMONOK ÉS ISTENEK FÖLDJEN 

A fenti szövegből bizonyára rápttetek, 
hogy egy Planescape kíegészítőröi van 
szó. A könyvben 9 rövídebb kalandot, né* 


A könyvben 9 rövídebb kalandot, né* 
hány új varázstárgyat, valamint egy kel- 
lemesen megrajzolt posztertérképeltalá- 
lunk. A kalandok többsége magasabb 
szintű partiknak szol, hisz nem egyszer 
valóságos démonseregeket kell a nem¬ 
létbe taszítanunk. Van persze néhány 
kezdőknek szánt történet is, de 3-5. szint 
alatt ezekbe sem érdemes betekezdeni. 
Szóval 3 kővetkező kalandokat játszhatjuk le: 


^^V^KpPSZEREPJÁTEK MENNYORSZÁG A PINCEBEN • 

Súlyos halotti csend... Szürküló'hólé csepeg a falakon... Üldögélek, megöl az unalom... 
Elaggott RPG lüktet az asztalon... Valami újra, frissre, átütó're vágyok... Lépj be vérapó 

s teljesítsd az álmot... 

-Egy huzsmos^b ideje Cyberpunkot játszó ember (?) nekrológjából 
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UndeisTOund, Marvei, Cyberpunk, Shadowrun, Earthdawn, AD&.D, Star Wars, 
Palládium, GURPS, RIFTS, Cthuihu, mészárszék társasfátékok, 

Vér-Viktor és egyéb halandó eladók, figurák, regények, Vérstadion, 
klubhangulat, poszterek, festékek és egyéb ínyencségek 

a Rémségek Kicsiny Boiga 
szenzációs karácsonyi kínálatából. 


Kellemes Karácsonyt és Boldog Új Évet kíván a Rémségek Kicsiny Boltja (Zsolt, Viktor és a tagság). 

Ne feledjétek: jövőre live cyberpunk és fantasy. 

by ACC (Anti Corporate Commando) 


Cím: Budapest., V. Kossuth Lajos utca 4. Telefon: 118-58-94 

(a Ferenciek terén, a metröTöl I percre). 
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A vadászat: egy fiatal nemes (s vele 
együtt a parti is) megtapaszlatja, hogy 
mjlyefi érzés vadnak lenni egy hajtóva- 
dászaton. 

Emberek a vízesés aiatt: gyanútlan ka- 
rakterek tatálknzása a szládokkal (elég 
kétesélyes a küzdeleiri).,. 

Mit tudnék még elmondani a Well ef 
Worlds-röl? Talán csak annyit, hogy a 
keményebb modulokal kedveié mesélok 
mindenképp szerezzék meg, A történetek 
iogikusan feiépítettek és pontosan kídoi- 
gozottak, emeilett jónéhány eredeti öt- 
lettei is találkozhatunk, Talán csak az 
nem tetszik a kényben, hogy a meséket 
nem igazán lehet egyben lejátszani. Hja, 
semmi sem tökéletes,.. 


MARVEI SUPER HERQES - AZ X-MAN 
ÉS PÓKEMBER KÉPREQÉNYEKRE 
ÉPÜLŐ SZEREPJÁTÉK 

Az ember valahogy úgy van a Marvei- 
képregényekkel, mint a spenóttal: vagy 
nagyon szereti őket, vagy nagyon utálja. 
Elvégre nem mtndekit tudnak fekőtní 
olyan sztorik, melyekben radioaktív pók 
áltat megharapott újságírók verekszenek 
rínocérosznak öltözött meiákokkaL So¬ 
kan viszont kedvelik ezt a furcsa, irreá¬ 
lis, de heroikus világot, ahol a jó nagyon 
jó, s a gonosz nagyon gonosz, ahol sem¬ 
mi sem lehetetten. Ahol a fizika fügét 
mutat Einsteinnek, newtonnak és a fény- 
sebesség soksznrosával száguldoznak az 
űrhajók. 

Nos, ebben a világban játszódik a Marvei 
Super Keroes szerepjáték. Karaktereink 
természetesen nem átlagos, hétköznapi 
emberek, hanem mutánsok (Mutant), 
szuperképességű emberek {Altered 
Humán), hi-tech hősök (High-Techh 
robotok vagy idegen lények (Alién). 
Karaktereink faítájuktol függő előnyöket 
kapnak, pl. egy mutáns nem túl népszerű, 
viszont nagyon szívás (magas egészség). 
Minden karakternek 7 fő tulajdonság van, 
ezek a harci jártasság (Fighting), ügyes¬ 
ség (Agility)f testi erő (Strength), 
egészség (Enduram^e), intelligencia 
(Reason), érzékek (Intuitíon) és 
mentális erő (Psyche). Az első négy tu¬ 
lajdonság összege adja meg a maximális 
Életerőnket (Health), míg az utiosó há¬ 
rom az induló karmánkat. Karmapontja- 
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ínkból növelhetjük szuperképességeinket, 
tulajdonságainkat. Lényeges lehet még 
hősünk vagyoni helyzete (Resaurces) 
és népszerűsége (RopularityJ is. Tu¬ 
lajdonságainkat egy táblázat alapján 
dobhatjuk ki, a kapott értékek a nagyon 
gyengétől (Feeble - 2} egészen a bá¬ 
mulatosig (Atnazing • 50) terjedhet¬ 
nek (itt jegyezném meg, hogy a játék ki¬ 
zárólag tízoLdatú kockákat használ). 

A tulajdonságúk meghatározása után ki 
kell dobnunk, hogy hősünk hány szuper 
illetve sima képességgel rendelkezik. 
Szuperképességekböl aztán van válasz¬ 
ték, több mint nyolcvan közűi válogatha¬ 
tunk, Szuperképességeínk értékét is ki 
kell dobni, itt egy 20-30'as színt már 
etég jónak számít. Természetesen van¬ 
nak sima képességek, ezek között akad 
néhány nagyon hasznos (pl. harcművé¬ 
szetek), de ugyanennyi teljesen feleste* 
ges is (pl.: geológia). 

Kár is tenne több szót vesztegetni a ka¬ 
raktergenerálásra, úgyhogy rá is térnék 
magára a játék rendszerére. A íviarvel 
Super Heroes teljes rendszere egy táblá¬ 
zatra épül, amit jóformán bármilyen cse¬ 
lekvés sikerének a meghatározásához 
felhasználhatunk. Először is kj kell ke¬ 
resnünk a használt képesség értékének 
megfelelő oszlopot, majd dobnunk kell 
dlOO-zaL A kapott értéket kikeressük a 
táblázatból, s megnézzük, hogy milyen 
színnel van jelölve. A fehér szín mindig 
sikertelenséget jelent, legyen szó fegy¬ 
veres harcról vagy botanikáróL A zöld 
már sikeres cselekvést jelöl, ilyenkor 
egy egyszerűbb feladatai már végrehaj¬ 
tottunk, de Igazán nagy bravúrra azért 
nem voltunk képesek. A sárga szín már 
egy komolyabb siker, ezzel már a nehe¬ 
zebb fefadatokat is megoldottuk. A vörös 
szín valami hatalmas bravúrt jelent, 
ilyenkor jóformán bármit meg tudtunk 
csinálni, Egy feladat nehézségét mindig 
a mesélő dönti el, s ezt a döntést a játé¬ 
kosoknak illik vita nélkül elfogadniuk. 
Fejlődni a karma^pontok elköltésével 
tudunk, méghozzá igencsak lassú tempó¬ 
ban, Egy magasabb tulajdonság minimá¬ 
lis növeléséhez már játékokon ál kell a 
karma-pontokat gyűjtögetni. Karmapon- 
tokal kaphatunk pL szuperbűnozők elfo¬ 
gásáért, emberéletek megmentésért, 
sikeres szerepÍGsekérl. Ugyanakkor egy 
ember megölése miatt az összes (!) 
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karmánkat elveszítjük, 
szóval nem árt mindig 
óvatosnak lennünk. Kar¬ 
mánkkal amúgy még 
megnövelhetjük egy do¬ 
básunk értékét is, ez 
néha az Életünket 
mentheti meg. 

Hát, akkor dióhéjban 
ennyit a Marvel 
Super Heroes-róL 
Maga a játék 
szerintem egész 
jóra sikere¬ 
dett, a sza¬ 
bályrend¬ 
szer is lát- 
szólagos 
b 0 n y 0 - 
lultsága 
elle¬ 
nére 
köny- 
nye n 
m eg- 
szokha- 
to. Per¬ 
sze né¬ 
hány do¬ 
loggal azért 
nem tudtam 
megbarátkozni, 
például a megle¬ 
hetősen idétlen 
világgal meg a 
sok helyütt felbuk¬ 
kanó áltudományos 
halandzsával. Mindent 
összevetve azért bárki¬ 
nek bátran ajánlhatom a 
Marveit, elvégre jóma¬ 
gam is már számtalan délutá¬ 
non és estén át hajkurásztam 
mindenféle szuperbűnözőket és 
gonosz idegen lényeket. Ja, ha 
eddig még nem említettem vol¬ 
na, a játékot a Rémségek Ki¬ 
csiny Boltjában szerezhetitek 
meg. 

Ezzel zárom Is soraimat, 
mindenkinek Kellemes Kará¬ 
csonyt és kalandokban gazdag 
Új Evet kívánunk. Viszlát 
jövörei 



Nagyon kedvező árakon kiszolgálunk kiskereskedőket is. 

EZT LÁTNI KELL! 
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■ meg kell jegyezni, hogy a Itangulatte- 
remtésüen az Alíen-filntek emlékének is 
igen nagy szerepe van. A zenék is dina¬ 
mikusak. de nagyon helyesen csak alá¬ 
festik a hanghatásokat, melyek ugyan¬ 
csak igen szépeki legyen elég annyit 
említeni, hogy egy női hang fnlyamatn- 
san szóval tart minket, tökéletes angol¬ 
sággal tájékoztatva mindenféléről. 
Összesség Ében (már igazán kitalálhatnék vala- 


Ismered az Alfen-fílmsorozatot^ kiilőnös 
tekintettel a második fészere? Hős, ak¬ 
kor el tudsz képzelni magadnak egy tet¬ 
szetős kerettörténetet az Alién Éreed 
második részéhez is. Van itt minden: tá¬ 
voli kulatókolénia, idegen lények cső- 
hogo nyállal, el bizakodott mentőcsapat, 
lezuhanás, ahogy a csövön kifér. Csak 
intro nincs, kivéve PC-n, ahol van. 


néha nagyon is szükségünk lehet, mivel a prog^ 
mm másik újítása az, hogy egyes szinteken tök- 
sötét van, és az idegeneket csak kék kt-= 
szamuk villogásáról vehetjük észre (nem ' < ^ 
vicc}. Ezeken a pályákon az egyetlen se- 
gíts^iink egy zsebiám pa lehet, melyhez 
néha juthatunk csak h 0 (zzá, és mely tér- 
mészetescn csak egy kis területet vili- ^ i \ 
gítmeg, p 


Néhány iiátyán egyéb szereplőkkel is y . 
találkezhahi nk, legtöbbjük azonban saj- L 
nos halott, A i^luk talált tárgyak azon- i ^ 
bao hasznosak lehetnek, mert loind- 
efyikhői tnirtas információkat szürhe- 
tűnk ki, melyek az adott pá lya telj esíté- \, 
sében segítenek (például a legjobb át- 
vonalakra vezető kijáratot írják le, má¬ 
sik, esetleg még Életben levő szereplőkről tájé¬ 
koztatnak). Találhatunk egyszerhasznátatos tér¬ 
képeket is. Ugyancsak összefuthatunk túl¬ 
élőkkel is, akiket biztos helyre kell vezetnünk, 
hasznos iiifennáGiékért cserébe. Útvonalunktól 
függően egyébként más feladatnkat is végre 
kell hajtanunk: energiatárolókat kell lerombol- 
ounk, 'lojáskeltetöket'’ kell elpusztítanunk, é& 
így tovább. Utunk során egyre nagyobb (száné) 
szörnyekkel találkozhatunk, melyekben az 
Alien-sorozaiban szereplő lények rokonaira 

l u Ml - ismerbetunk. Legvégül 

.Ili n juthatunk el a király- 

^ f nőhöz, akit harcosok 

serege véd és □ maga 
lÍÉÉ V ?- séíh efflf szűzies terem- 

^ ' ); ,tés, a lelkem. 


A kép is elárulja, hogy nem sanatóiiinni beutalón 
vagyunk,,. 


AZ ÚJDONSÁGOK, 


Nfaga a játékrész igencsak fejlett a maga ne¬ 
mében. Az akciót feliitnézethói láthatjuk, a kép¬ 
ernyő úgy gördül minden irányba minllta teflo¬ 
non csúszna, Természotesen kelten ís küzdhet- 
nek a több mint ütvén pályán, melyek majd' 
ZöO-féle útvonalat rejtenek magukban a végső 
szörnyig. Minden pályán több kijárat található, 
így egész kis lahiríittusun kell végigküzdeni ma¬ 
gunkat. Az egyes szinteken elszórva fegyverek, 
kuicskártyák, elsésegélycsamagck, tölténytá- 
rak ós bankjegyek vannak elhelyezve. Egyes ku- 
kacoskodó olya- — 
sókban felmenti- ' C: 0 / ' 
hét a kérdés: mi - 7 
a fenének nekem 

pénz, mikor ki- ' 4'/ ^ 

sefab gondom ís ''" " fi " 

nagyobb annál, ^ ^ 

minthogy a pisz- , 
kos anyagiakkal ^ ^ ^ 

bíbelődjek. Nos, 
a válasz egys^ 

rű: az egyes szín- ..Je¬ 

teken terminá¬ 
lokra bukkanba- 

funk, melyekre ^ 

feVlíeíeKeUtÉ- K<«, 

zárokét, lángszórókat, rakétákat) illelva egyéb 
fontos tárgyakat vehetünk (péltfául lőszert, kul¬ 
csokat). Emberünkkel egyébként tiem csak a 
megszokott mozgásukat végezhetfiih, hanem 
tiltva Is tüzelbotünk, fedezve magunkat. Erre 


kciefítetösÉS 


* ES A VÉGSŐ 
. ^ S KONKLÚZIÓ... 

H A játék igen szép. 
i . n Bővebben: a grafikák, 
hátterek a Chaes Engine 

Í \. szintjén vannak, de 

* -**^ 1 * ^ ^ (szerintem) annál még 

afs's™.";:: 

mi mászkáló kezeket meg békákat kell lödSz- 
mlnk, hanem igen nyomasztó, viltogófogú, nya- 
tadzó, büdös, slkamiósbőrű (vettél már le halat 
a horogról? Az maber bele kífiirőul), rémálomba 
illő kreatíkákkal kell felvennünk a harcot^ bár 


mn-t 


KAZETTA 


ÁMIGA: 5D0 






X ífK \ 





_ 










































tss tSTÉÍ|emj]idij!]^ el év sáska... fkarom msln^ni lsniniin||járás nélkel 



a dzsungelt is 


# Lato gátéban a vakondoknál 
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keielltetöfés 


Fűidet. Amint betöltöttük a játékot, 
már láthatjuk, hogy a menürend¬ 
szer is alaposan átváltozott, hiszen 
alig van szöveg, a pályák, de még 
az opciók választása is magán a 
játéktéren, azaz a léghajóban, s 
onnan kitekintve történik. 

Máraz induláskor egy újabb keiie- 
mes meglepetésben van részűnk, 
hiszen például ninja iemmingek 
vagy ökori egyiptomi iemmingek 
közül is választhatunk. Miután 
kiválasztottuk az első pályát, rög¬ 
tön észrevehetünk, hogy le mm ing- 
leink nagyobbak tettek, igy grafiká- 


5. évfolyam 12, szám 


ér Lemuiingjoink 
benépesítik. 


A programban 
immár a környe¬ 
zet, azaz a terep¬ 
tárgyak, és az 
azokon található 
egyéb ellensé¬ 
ges, vagy barát¬ 
ságos élőlények 
is jobban kive¬ 
szik a részüket. 
Találkozhatunk 
ugyanis a tal¬ 
punk alatt űlvadú 
kövezettel, vagy 
falakat áttörő va¬ 


kondokkal. A legfőbb vetéiytársunk azonban eb¬ 
ben a részben is az idő, melynek az órája ezéttal 
szintén grafikusan megoldva, az ikonok között 
kapott helyet. 

A DMA programozói ismét egy proü munkát adtak 
ki a kezükből, igaz ugyan, hogy egy témáról nem 
biztos hogy szerencsés ennyi bőrt lehúzni, de ha ezt 
ilyen minőségben folytatják, gondolom senki nem 
fog a még esetleges újabb részek ellen tjltakozni. 

VáfiZoítáfí 


SaillSTPllKílt® 

'all NEW WORLD ÖF «iaMí: 

, LEMMINGS PSYG^0S1S 


kik 3 Ununings 2 Lián ügy gondolták, hogy^ egy ,'iafmadik rész már nsm ílíí ű; tíolsoí 
ieimutatni, nagyot tévedtek. A Psygnosís legé!^-'- -ürernslíe ismét te litalálat 


A kis caplató manók végeláthatatfan hada a ^94-es év- 
oen is elindult, hogy ismét meghódítsa a vásárlók szí- 
. ét. Az All New World of Lemmings sikerét a Psygnosís 
ezúttal sem bízta a véletlenre, hiszen mint minden 
"agy dobását, ezt a játékát is a karácsonyi vásárlási láz 
‘.őllös közepére időzítette, s mire ezeket a sorokat ol- 
.assáíűk, vatószínííleo már a boltok polcain íesz az 
i.iyag. Nekem azonban egyelőre sajnos még csak egy 
demó verzióhoz volt szerencsém, azt azonban már ez 
alapján js elmondhatom, hogy a lemmtngékből - im¬ 
máron szinte ki tudja hányadszorra - ismét sikerűit a 
maximumot kihozni. 

Azt hiszem nem akad olyan olvasó, aki nem ismerné 
ennek a scrozainak valamelyik tagját (hiszen az első 
'ész szinte már csak Primőra nem jelent meg), ám 
la mégis, annak íme egy mondatban a feladat: egy 
sereg kis bárgyú lemminget kell mindenféle veszé^e- 
ken keresztül az egyes lemm ingeknek kiadott pa- 
^ncsok segítségével a pályák kijárataihoz elvezetni. 
•Az új rész nem csak egyszerűen új pályákat tartal¬ 
maz, hanem az iíányítástól 
kezdve a játékmenetig 
minden megújhodott, s 
csak a brilliins alapötlet 
maradt a régi. 


juk és animációjuk még kifejezőbb és tökéletesebb. 
Ennek megfelelően tehát a különböző törzsből való 
iemmingek nem csak a ruhájuk színében külön¬ 
böznek, hanem öltözetük, de még a járásuk és 
a mozgásuk le eltérő. 


HEZZUK, jVII m^ÜlH 
UJOONSAISOJ KIHAL 
A JÁTÉK! 

A történet ott folytatódik, 
ahol az előző részben ab¬ 
bamaradt, tehát hőseink 
ismét léghajón járják a V(- 
ágot, s így árasztják el a lübzilonyt ¥ezettli. 


• A már jól bevált hídépítés. 


• Egy ninja persze nem ijed meg egy 
kísértettiáztóL 

A játékmenet és az irányí¬ 
tás szintén teljesen átala¬ 
kult- Mindössze ót dolgot 
tudunk lemmingjeínkkel 
csinálni: megfordulni, blok¬ 
kolni. ugrani, s ami vadonét 
új: tárgyakat használni, lil. a 
felvett tárgyakat letenni. A 
tárgyakat hőseink melles¬ 
leg automatikusan felve¬ 
szik, ha elhaladnak mellet¬ 
tük, egy lemmingnél pedig 

_ - . egyszerre egy tárgy lehet. 

Kar, hogy Jemmingunk nem tud Ha tehát a használni ikon 

be van kapcsolva, s így rá- 

... Paulaitjnk egy olyan lem- 

iningre, amelyiknél van valamilyen tárgy, úgy a “hasz¬ 
nálni" ikon átvált arra a tárgyra amit az ille^ rrtagánál 
tart, jelezvén, hogy mit tudunk csinálni vele. így leírva 
ez talán egy kicsit bonfyoluEtriak tűnik, de biztosíthaíok 
róla mindenkit, hogy játék közben ez pofon egyszerű, 
szinte magától értetódik. Tárgyaink a legkülönbözőbb 
dolgok lehetnek, mint például tégla, mellyel az előző 
rezekhez hasotiióan építkezni tudunk, avagy wc-pum- 
pa, amit - talán mondanom sem kell - a faiak megmá- 
sibára használhatunk. Az eszközeinket azonban 
ésszerűen kell használnunk, ugyanis igen hamar el¬ 
használódnak: a tárgy ikon alatt egy kis csík jelzi az ál¬ 
lapotukat. Ha ez a esik elfogy, az azt jelenti hogy az 
adott eszköz vagy elfogyott, vagy elhasinálödotí. 




































TSrténetunk gyökerei egészen 198S-íg nyúl- 
nak vissza - ekkor született meg Dylan Dog 
alias The Níghtmare Investigator (ntagyarul 
talán “Rémálom Felügyelődének lehetne fér* 
dítenl) e^Tizíano Sclavi nevű olasz úriember 
fantáziájában. Neve hamarosan ismertté 
vált» mint képregényhos, hatalmas karriert 
futott be Olaszarszágban, sőt 1992-hen a 
Simulmendo eég egy kiemelkedő színvonalat 
képviselő ügyességi kalandjátékot is megje* 
lentetett C<64-en ^lan Dog (The Murderersj 
címen. (A teljes leírás és végigjátszás megta- 
lálhatő az 1992/2*es 576 


met országúton, miközben Grouchonak fejte¬ 
getjük NTary Ann Price rejtélyes eltűnésével 
kapcsolatos véleményünket. Groucbo egyet* 
értéséről biztosít bennünket, és miután ez az 
érdemes diskurzus befejeződik, forduljunk 
balra (LEfT), úgyts éppen egy útelágazáshoz 
ériünk. Kábé egy kilométert tehetünk meg az 
új úton, amikor valami mozgás észiélüitk az 
utat szegélyiao fák között. Embernek tűnik, 
tehát gyorsan álljunk meg (YOU STOP) és 
menjünk oda. Mire odaérünk, a pasas termé¬ 
szetesen már eltűnt, ezért induljunk el utána 


befelé az erdőbe (YOU GO INTQ THE WOOD), 
miközben Groucho barátunk egy különleges 
alakú tát kezd el vizsgálni. Sajnos nem hó¬ 
dolhat sokáig botanikai szenvedélyének, 
ugyanis hirtelen gally ropogást hallunk a há* 
tünk mögött, és mikur odafordulunk, egy jó¬ 
kora fekete farkasba ütközünk. Szabadkaira 
alighanem felesleges időpazarlás lenne, lé¬ 
vén hogy a farkasok többsége nem kommuiti- 
kácios készségéről híres, inkább koncentrál- 
iunk a revotvene, amit Groucho hajít felénk. 
Általában nem sikerül elkapnunk, de ne bán- 
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KByte*ban). Azt temtészete* 
sen nem kell hangsúlyoz* 
nom^ hogy a játék ugyanúgy 
fogalommá vált, mint képre* 
gény őse, és valószínűleg 
ez inspirálta az olasz 
Infomaster szoftverbázat ar¬ 
ra, hogy az idén kiadják a 
Dylan Dug ll-t, amely forma¬ 
ilag ugyan teljesen más 
stílust képvisel, de a jelen¬ 
legi nemzetközi helyzetet 
tekintve, azt hiszem, tfan- 
kón megállja a helyét... 


Néhány nappal ezelőtt egy | 

Price nevű gazdag angol úri' l| cv 

ember megbízásából hagy- 

tűk el londoni otthonunkat, 

segédünkkel Grouchoval 

együtt. Price úr egyetlen le* 

anya, Mary Ann ugyanis I 

nyomtalanul eltűnt a wolf- 

burgi (Németország) leány- 

nevelő intézetből, ahol ta- ■ ? i _* j 

nu Ima nyalt folytatja. Fela- 

datunk természetesen az, 

hogy elökerítsük, és ha si- 0 jyio$t légy okos, Groucho! 
kerrel járunk, az elísmeré* 
sen kívül 5000 font jutalom 
is üti a markunkat. 


A láték leginkább a Jackson- 
Livingstone könyvekhez ha¬ 
sonlítható, persze lényege¬ 
sen rüvidebb azoknál. El kell 
olvasnunk a képernyőn meg* 
jelenő szövegeket és el kell 
döntenünk, hogy az 1*és 
vagy a 2*e$ (esetenként 3-as 
Is van) pont utasítását 
óhajtjuk-e kővetni. A pontok 
kozott a billentyűzet bár¬ 
mely gombját megnyomva 
váltogathatunk, vifhíte is 
O.K., azaz a fehérre szí- 
nezödő számmal jelölt pont* 
bán megadott utasítást ér¬ 
vényesíthetjük a RETURN 
segítségével. Játék közben 
az FI megnyomásával ment¬ 
hetünk állást, F8*oal pedig 
a játék elejére térhetüok 
vissza, 


# Ml ez a furcsa zaj mögöttem? 


A játék kezdetén kiváló 
karban lévő Volkswagen ko- 
csiitkkal szlalomozunk a né* • Ja, most már értőm 




























































kodjuiik túlságosan, mert a farkast védtelen- 
ségünk láttán Irirtelen emberbaráti érzések 
szálljak meg, és úgy dönt, hogy inkább majd 
később vacsorázik. Na esetleg elkaimánk a 
stukkert akkor se lőtünk ÖTQU DON’T SHOOT), 
mert ellenkező esetben a farkas gyomrában 
fejezzük be földi pályafutásunkat, míg így 
ugyanaz történik, mintha nem kapjuk el a 
fegyvert, azaz a farkas távozik. 

Miután kifújtuk magunkat körülnézünk, és 
beljebb az erdőben lidércfényt pillantuk meg 
arra, amerre a farkas eltűnt, A nyomokat kö¬ 


vetve (YOU FQLLQW THE FODTPRINTS) meg¬ 
lepve tapasztaljuk, hogy egyre rövid eb bek és 
keskenyebbek lesznek (mármint a nyomok), 
és végül közönséges emberi lábnyomokká 
változnak át. Miközben ezen a rendkívüli 
eseten álmélkodunk, az ösvény amelyen ha¬ 
ladunk, hirteien kettéágazik, közvetlenül 
előttünk egy barlang bejárata nyílik, nyugat¬ 
ra pedig egy kisebbfajta domb emeíkedik. 
Menjünk be a bailangba (GO INTŐ THE 
CAVERN), és bár Groucbo nagyon szeretne 
egy kicsit pihenni és megszáradni (kint 


lást (mi csak annyit értünk belőle, hogy a fic¬ 
kó szabad idejében az Ottó névre hallgat), 
majd rövid köszönetnyilvánítás után bemen¬ 
nek, És bevágják maguk mögött az ajtót. Az 
eső váttűzatlanul esik, Groucho káromkodik, 
mi viszont ismételten becsöngetíink (YOO 
RING THE DOORGELL). Az Öreg hölgy újra ki¬ 
nyitja az ajtót, de mielőtt ideje lenne elkül¬ 
deni benniinket a k„,ődös Albionba, egy si¬ 
kolyt hallunk a felső szintről, mire lendö- 
ietből felrohanunk (YQU RUK UPSTAIRS), ne¬ 
hogy lemaradjunk a lényegről. Odafent egy 
fiatal lány sikoltozik valami hangról, amit 
hallott, de ezen és a nevén (Alexandra) kívül 
egyelőre nem sikerül többet kihúznunk 
belőle, így inkább visszamegyünk a földszint¬ 
re, mielőtt tériszonyunk támadna. Odalent ki 
másba is ütközhetnénk, mint az öreg, szőke 
hölgybe, aki, mint kiderült, civilben az inté¬ 
zet igazgatója Is, és éppen ezért magyaráza¬ 
tot követel viselkedésünkre - valószínűleg a 
lépcsőn elkövetett áltagrongáiás esetének 
alapos gyanúja miatt. Helyes, magyarázzuk 
el neki, hogy mit keresünk Itt (YOU EXPLA1N 
HER), mire rögtön más hangnemben kezd be¬ 
szélni. Igen udvariasan megkér bennünket, 
hogy menjünk el má' innen valahova, mert 


Nem vagyok én apáca! Vagy mégis? 


ugyanis esik az eső), eszünkbe ne jusson en¬ 
gedni a kívánságának, hacsak nem akarunk 
rövid időn belül nyomozóból egy farkas leg¬ 
kedvesebb emtékévé átalakulni. Inkább foly¬ 
tassuk utunkat a barlang 
belseje felé (YOU FOUOW 
THE PATH), mígnem egy ka¬ 
nyar után egy kunyhót pil¬ 
lantunk meg. Nyissuk ki az 
ajtót, és menjünk be (YOU 
TRY TO GO IN}. Bent nincs 
semmi érdekes, csak por, 
de az aztán minden mennyi¬ 
ségben - valószíirüleg évek 
óta nem Járt itt senki. Fulla¬ 
dás általi baláltól tartva 
már éppen indulnánk kifelé, 
amikor az egyik sarokban 
három kést pillantunk meg. 

Alaposan szemrevételezve 
őket a kővetkező diagnózist 
állítjuk fel: az első rövid és 
rozsdás, a második csavart 
pengéjű, végül a harmadik 
vékony, de rendkívül éles. 

Groucho javaslatára pártfo¬ 
gásunkba vesszük az egyik 
kést - nevezetesen a harma¬ 
dikat (THE THIRD), mivel 
csak azzal tudunk valamit 
kezdeni, az első ugyanis 
azonnal szétporlad, a máso¬ 
dik pedig fűtőtestté alakul 
át, és megéget, mihelyt 
hozzáérünk - hogy a szem¬ 
bejövő kábor almák meg há¬ 
mozása majd ne okozzon 


gondot. Ezután visszatérünk 

a kocsihoz meglehetősen ^ Alexandra még a saját hangjától is megijed, 
összezavart lelkiállapotban. 

Az eső továbbra is esik, mi pedig néhány ki¬ 
lométer megtétele után megfen eklünk a sár¬ 
ban, a ctviitzálatlan németek ugyanis nem 
aszfaltozták le az utat. Már éppen hozzákez¬ 
denénk a szitkozódáshoz, amikor hirtelen egy 
jól megtermett fÍGkő tűnik fel a kocsi előtt az 
úton, és az ütközőnél fogva kiránt bennünket 
a sárból. Mi ezért igen hálásak vagyunk, és 
jutalomból megengedjük neki, hogy beüljön a 
kocsiba, és megmutassa a Wolfburgi Leány- 
nevelő Intézet felé vezető utat. Rár angolul 
nem beszél, mégis meg lépőén gyorsan fel¬ 
fogja, hogy miről van szó, és így hamarosan 
lehorgonyzónk az intézet kollégiuma előtt. Az 
idegen be csönget, majd a kijövő idősebb, 
szőke nővel németül megtárgyalja a tényál- 


már este van, a lányok aludni szeretnének, 
és egyébként is mindjárt kezdődik a Dallas 
stb., majd holnap megbeszéljük a többit 
Még elárulja, hogy Wolfburg központjában 
(kábé két kilométerre) két jő fogadót Is talá¬ 
lunk, ahol megszállhatunk, csak tűnjünk el 
minél gyorsabban, mert az intézet jó híre 
forog kockán. 

Rendben van - irány a városközpont, de mi¬ 
előtt túlságosan betejönnénk az éjszakai 
autokázásba, kifogy a benzin. Benzinkút egy 
szál sincs a közelben, ezért menjünk tovább 
gyalog (YOU GÚ OH FOOT], de alhatunk a ko¬ 
csiban is, csak ilyenkor hamar megkapjuk a 
Ptroska-szindrőma névre hallgató betegsé¬ 
get, azaz egy farkas pontot tesz életünk vé- 
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(Vegetni kelfef/ 


magunkat szemben, aki ravig 
úton átsegít bennünket a / 
másvilágra - maradjunk te- / * 
hát fekve (YOU STAY ^ 
DOWHj. Tehetetlenül fi- " ’ 
gyeljük tehát, amint a 
lány eltűnik az erdő¬ 
ben, a veszély elvo¬ 
nultával pedig meg¬ 
lehetősen letargi¬ 
kus állapotban 
visszatérünk a kol¬ 
légiumban, és beje* 
lenti ük BIu- 

Chernek Alexandra 
eltűnését. Frau Bln- 
cher kihívja a 
rendőrséget, akik ter¬ 
mészetesen azon 


gére, és kezdhetiük az egészet elölről. Fél 
óra gyaloglás után egy útelágazáshoz érünk, 
háromfelé mehetünk. Legcélszerűbb egyene¬ 
sen (STRAIGHT) menni, ekkor pontosan a 
főtérre érkezünk. Jobb kéz felé a Dér Mond, 
balra a Walt Inn nevezetű foga dó található. A 
másodikat {THE SECOND) válasszuk, de mi¬ 
előtt választanánk, mentsük ki az állast, 
mert a barátságtalan tulaj smtűzzel fogad 
bennünket. Ha netán elpatkulnánk, töltsük 
vissza az állást, és kísérletezzünk addig, 
amíg végre hajlandó mellélöni. Ekkor - miu¬ 
tán a program közli, hogy marha nagy szeren¬ 
csénk volt - vegyünk egy nagy levegőt, és ro¬ 
hanjunk a fogadé felé. (YBU RUN TO THE INIi). 

A tulaj, miután meggyőződött emberi mívol- 
tunkrol, elmagyarázza, hogy azt hitte, hogy 
idegenek vagyunk. Miután biztosítjuk arról, 
hogy valóban idegenek vagyunk, nevezete¬ 
sen angolok, azt is elma* 
gyarázza, hogy az ‘Idege¬ 
nek" azok a félig emberek, 
félig farkas teremtmények, 
akikkel korábban a játék fo¬ 
lyamán már volt szeren¬ 
csénk megismerkedni, és 
akik már jő néhány éve zar- 
gatják őket, elraboljak a 
nőket, és nem lehet ellenük 
semmit fenni. Késő éjszaká¬ 
ig erről folyik a beszélge¬ 
tés, aztán végre lefekbe- 
tünk, bár teljesen felesle¬ 
gesen, mert alig tudunk 
aludni. 

Reggel meglehetősen mo- 
rőzus hangulatban ébre¬ 
dünk, de szerencsére kisüt 
a nap, és nyugodtan kvar¬ 
cul hatunk egészen addig, 
amíg megérkezik Alexandra, 
az ifjú hölgy, akivel tegnap 
este a kollégiumban talál¬ 
koztunk. Együtt megreggeli¬ 
zünk, közben Alexandra 
előadja, hogy szerinte Frau 
Helga Blucher, az intézet 
igazgatója nem olyan ártat¬ 
lan, mint amilyennek kinéz. 

Véleménye szerint Mary Ann 
Price nem megszokott, ha¬ 
nem elrabolták. Kérdésünk¬ 
re, hogy mi az a hang, 
amitől tegnap olyan nagyon # Ha ezt Jack Nicolson látná! 
pánikba esett, azt feleli, 

hogy nem tudja, és az intézetben tanuló nyomban ki utas! 

többi lány sem tudja, bár mindannyian hallót- szágból. Szeren^ 

tik, így Mary Ann Price is, közvetlenül az őket arról, bog 

eltűnése előtt. Reggeli után megtöltjük gyünk, így végűi 

a kocsit (ami, ugye, fél órányira vesztegel tásunk szerint, 

tőlünk az országúton, tők üres tankkal - Természetesen 

igazán kiváncsi lennék rá, hogy s mint folyt vi^zatérünk a fo 

ennek a ma nővernek a kivitel eiése...), majd magy^zzuk az i 

elheverünk a fűben Alexandrával, és elkez- it, amikor hirtele 

dünk “fun’’-t játszani. (Nem állítom biztosan, bajos?), hogy itt 

de feltételezhető, hogy ez a “fun" napjaink is, amikor regts: 

legközkedveltebb, szabályokkal nem rendel- gén" az, hanem 

kező társasjátéka...). Alig egy-két perc telik nem is akármityi 

el, amikor a lány hirtelen halálra rémülten Ann Price, akit I 

felugrik, és >özli, hogy ismét hallotta a szépen megtaláll 

“hangof’. Éppen a megnyugtatásához le a rendőrségn 

próbálnánk kezdeni, amikor valaki hátulról azaz csak kocsi 

úgy vág bennünket tarkón, hogy azonnal vesztjük az urair 

közelebbi ismeretséget kötünk a talajjai. szer csak az érdi 

Amikor felpillantunk, azt látjuk, hogy gunkat Frau Hely 

Alexandra rohan befelé az erdőbe, de saj- kas társaságába 

nos nem rohanhatunk utána, mert ha mégis fekete tunikát 

megtesszük, a tegnap még rendkívül barát- künk, hogy a bi 

ságos és szolgálatkész Ottóval találjuk járt le, valamint 


ha ide 
. se toljuk 
a képön- 
két. De mivel 
idetoituk, most 
búcsút inthetünk az Éle¬ 
tünknek. Ez az ő elgondolása, és ennek szel¬ 
lemében int IS a hozzá legközelebb álla far¬ 
kasnak, hogy itt az ebédidő. Mi viszont úgy 
vélekedünk, hogy ha már ott van a zsebünk¬ 
ben a barlangban talált kés, először is egy jól 
irányzott döféssel elvesszük a farkas kedvét 
mindennemű további ugrálástól, utána pedig 
bozzávágjuk az egész készültséget Frau 
Blucherhez, akit pont a melle közepén talá¬ 
lunk el, mire felrobban, maradványait pedig 
elnyeli egy fekete felhő. A farkasok halálra 
rémülten rohannak el, és magukban fogadal¬ 
mat tesznek, hogy a jövőben áttérnek a vege¬ 
táriánus életmódra. Mi pedig végre visszater- 
betünk Londonba Mary Ann Príce-^l együtt, 
felvehetjük az ŐQOO fontos jutalmat, és vár¬ 
hatjuk a következő megbízásúnkat... 

Übm. Nem azért mondom, de ez egy egész jé 
kis játék lett. Grafika ugyan nincs, és a zene 
sem fogja mostanában a slágerlisták csúcsa¬ 
it ostromolni, de az egyetlen helyes út és 
megoldás keresése és megtalálása azt hi¬ 
szem, sok mindenért kárpótol. Ühm. Nem 
azért mondom, do Érdemes végigjátszani. 

H.H. í CQ. 


• Frau Blucher tud udvarias is lenni 
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arSs aginiit éri. A lea^bbsa elfínscbilkalc a tedott tinribbi Ttristij^mti saolatiti. rae 

hábaíÜMMt tte ífflf te sokan maiadbiak. Az m* itánr a kenblw, kBzIii^ nH^Ékratit^a lakijB va I 

betek BOy része temni^ a fádteafcttestigáiziia te^ solkezttÉtilággater^iP^CtidéMm^^ Kei 

r.dit te kdzépk tartozom - fic attedof^ llld meitem - lebaleitlnMi akart valaikiK ^ 

; teíAfl^prtt, fTiiiaii etc^i is; tinibtelc .a .lm. ytetisú^iitem RmftStew^, s klÉémiimí^ ‘' ír'; 

kis i^ti mtitgl meymílt a ^VBS. 


mi 

i a te 


bifíOrti rttpi^ égy komotf?^: 
^ taisbtt itteiíí kmssem mag n^láú}^ 
líriStíHj^ Ébelsee űc, 


megteiltamt hagy w ntas 1^. 300 Imi lelte;'fmiikw bteonyiiE Fraooo Frsnco 

roitt súlfé leheteit a betéri. FeJkevesteü rftfi4meekaparíftM(B,e).$ambti$lkBrvitk^^ 
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1íM'tiitfiémtiltidk04l«iwafliifan.WífttÉ» bán. M^emkam IMekiiit, aki ^ rm n;;: 
p«rtiiklariizaWCIiel(M|a.C.Aji atnM^,^^^^ U esf hMMM FniKátpl. A kukábar 
biw K atart# napokkaii egy ,nlteeni 3 . Vas- BegtalíManii s telketedeni Fnai^/ú Mlwiib- 


BteOSor- 


macska ttioválAst ris^ fidöite lett Rgftitins 
A^.htrayáfcjü. PMj|tei;limlirt.4« 


J ^ J)' .r I . ,Ll 


ái^ lett RgviÁtites ia szlpházbtiis KibaHy liaiiíteteítBW hehr^ má- 
á leéiiét, &«ti' évek úta nem mJjkiidik. FraheiÉül a jade-ér: 
Ehdfitt.miiitegQt , estrébé méétniltaiB, ki b^biko^a leienleg .3 
IBP^Air imfát- ^ te litily tÉi tef ti. H&teénm ifodéü^ egy fa^ 

feitedflti Fme^l, e eteniltii bafn jeJeeleg i 
H||H|h|||é. KtickertMxer ^ifetben taitiikotik^^ Eddii 

thlflg* Sem batátetebél i reeditsigehpégtDd^ 
ba|y Eddte a legtetslí emelet^béfti- 
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nap imádája, ranr3S2 trakket beesaptom; ma¬ 
gamra őttBttwii Jfifgftd ruhái és maszkát, s így 
jelatitkttdam JimMl C&ÜV á ditaltMw»al 
^datt le i'i tfi^MtnhTnliihá A na«|Ép- 
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Ghfni (az asztaíDitL 
In - sajnos két 
H^űJillája küízíitt. 


az 

fái ékfedL Hni,^ 
faat^láa^t! 
rtfgtten Mia^ 
tmeaffkÉlcsol^sz 
tér dilp öeerab^iiiM 
tam agr ^jdl 
ló terambir^ Áz ágiiig 
nelre lollénr «nlt íji 
alatta taliMtaü agi Id 
tan a talT szaj^^ji 
fiutert, elitje uia, ká^ 
tefitarant^erf é W 
tás a mafrtöMpWiikra 
most m. 


Seotfng the Odds: 
o ChomelQon to One 


icNskjiMikWta- 

I. ft fdlT^h talál- 
miacc^afirlíssi- 
let elhizya pár 


''Mn«s sok id&B írogatPt, tékéiii pete mÉhm Ift- 
ÍÉ1 a bajá a Maan Chlld báz^« IHég a tégiin 
kiHil magállilaDan ezeket az lllatDkatl Tagnap 
egyébként a Ctiaintieon fenyegetatt nteg abbűi 
a kockáboli kaXDite, kogy elraliiilfö Alaytialrt, 
de íRBstama már háti - halotti Réggel azonnal 
iéat e n^ftm áHaatieii atSmmtíty-kwi ChaMte- 
oatii ft ^op talált >ztj jCS^FŐl agéhét Temek 

es^it készíteüeni, $ á kis félEszobor szeniébil 
kiameJl ékkővel kllfttein a ptela^ialá terepftett 
vázát (kliNk JeHiaMt eezéka p««t oda tenni azt 


A kulccsal kJnyltot- 
ntnz vettem a kom- 
itve, s máris k6^' 
|ae...^Ípn^* Fu- 
I Éva niar vélt,., és 


P szstllizletijét, ma]i bceniadteiP a kis gekkó^ 


mati aki az a^ztafon lékvó szeallviosfe vetette 
volna magát^líáJkBiB l^ayttégembta... Meg* 
s^a klekké, de lad^aTiUikiivimak azaflAk a 
tésíleglK. ttagafnlM vettem két Imnezt az Ito- 
débál és Marees írmlájáiiak kédkártyéját. Éva 
gépet az aHÜMi alá esásztatatt káttyávai he¬ 
lyeztem íizembe, teláteattatt az baétit felsxa- 
éett lame^ a kép e|Ní^ tísztittí Tehát falloi' 
tatni a Win|^ skipet, efflÉ^ia límtR Childia, 
belépni a számltóg^ i^hí^iuétie, amit á^bíp 


a vázát?). ÉhaKl0Bbítifé éfiRászott odieliélél 
megnéznE, s én a tegnáp Ssszefahri* 

kált eigil me^yújtettem, s a haniifáliia tettem 
- szegényke.á. Szemteiett egy picit. A pajzs 
mögé rejtett kapcsoléval lehapcsoltam az 
fkísíaM vééö suoarakai, s Igyekeztem nriiié) 
mroiraDan tűhmnii mindent aláiybál ^allg van 
M effl napén! Mindéi Chameleon w 
bízegveeEl^l Foggal tatáikmék e Broken Sknft 
csiíTagllcBzt bárban - eliejtetl^ a cbipet az 
órába, s rfigtőn TdefepSltem. A bárhőlginek 


On fehe Seventh Dou 

Tex Rested 


Khm. A'“mentsük n 
valanil kifIzeiSdhk. A 
vóHozett - se p^z, si 
nyatl Délül áii^ amikii 
(már kutya bá^ mej 
kém egy laza aZervu 
múlva Ceten ellii Étié 


ijílUUll 


S ú,^. 
neliq^* 
Élte - 
iMííisíStr't 


liopg Cl^dré akuok atazet naL 


kV smien 


IS^nkr^ és a bázgWi^ siektá^^ eg^ 
teoUiée megsernntlsSi. A kantere^atereMSs^ 


tatábéi eleiriettem a GB jhyptszot, bele^^tem hMf 
Martíis ia we zó t^ rékötiittem aTV-re^ s ÉhÜMit' IdHIa 


tem Marm iradá|ába. Az egyte iiőkj» W 
gníi^ia lettem, a másiléa 00 szánsorm. A GB- Moeír G 
- ^ ■ -- ■ ^ telttovéve huh! líl 


léiéü^vali malyra Wi 
kinyitottam a szélet. I 
hát - rfiHidkíEiailia 


li^iásil^Bás, aVáfrézertSigőrű^ 


zárt^^^ ^ csak 

3 E éi^t hagylM tejpbm a ct% 
pet. Fercival * mert ő áll a iút| 
gak.iÉQftittd akit. a Martlaa M#; 


moramBen met kapcsán léi 
mérek - 60 koekából écsiAi 
flsátytelemgemet, 
tenségemet atb. A ss^Üii 
arboréltmiliél épf fiai^lí 
kőn atepnlt: a teltÍék'ail|M 
tem a geraHvét, azltt wn’ 
vei és fcMámil meggiéftetl 
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Ki ne ismerné Astórixet, az apró termetű, ám annál rettenthetetlenebb gall harcost, 

a Galliát uralmuk alatt tartú rómaiak rémét? 
Az Astérix, az angoltanár című, két lemezbói álló nyelvoktató program, amelynek most első lemezét 
karácsonyi meglepetésként készítette el az angol Eurotalk céggel együttműködve a Kossuth Könyvkiadó, 

számos nemzetközi díjat nyert, és messze kiemelkedik a hasonló programok közül. 
Ha minden interaktív választási lehetőséget kihasználunk, lemezenként 
több mint 15 órára való szórakozni és tanulni valót kapunk. 
A történet mintegy 6000 szónyi anyagát harminc színészi hang adja elő. 
A képregény minden egyes rajzához egyetlen mozdulattal "felüthetjük” a szöveg magyar fordítását, 

a tanári jegyzetek a legfontosabb szavakat, nyelvtani formákat magyarázzák. 
A felvételi funkció segítségével a tanuló ellenőrizheti kiejtését. 
A lemez nyelvtudás! szinttől függetlenül bárkinek ajánlható. Ára 6400 Ft + áfa. 
A második lemez magyar változata 1995. első negyedévében készül el. 
Ugyancsak 1995. első hónapjaira várható a Story World című, 4 lemezből álló mesés 
nyelvoktató program megjelenése Is, amelyben egy magyarul kiválóan beszélő kedves sárkány 
tanítja angolul a gyerekeket, a négy legjobban ismert angol gyerekvers elemeinek felhasználásával. 

A Kossuth Könyvkiadó ezenkívül számos ismeretterjesztő CD-ROM-ot kínál. 

például Berteismann lexikonokat, Webster értelmező szótárt, 
a National Geographic Society képes világatlaszát, 
A család orvosa és a Hangszerek című enciktopédíákat, melyek postai úton a kiadónál 

megrendelhetők, vagy kijelölt könyvesboltjaiban megvásárolhatók. 


Kossuth Könyvkiádá és Kereskedelmi Kft. 

Bydapesl V., SíeindI fftie utca 6. Teíftiún: 111-7^40 Fax: 111^-3670 
1066 Euűapíst, flévayuiica Teldot^ax: llí-í^TO 
7400 Kaposvár, Aran^ Jáno& tíica 15. WorifTaf; 0Í/321-4OO 
6700 Marcati, UtQ 6-10. WoíVFaK: 65/3Í 1-64fi 
7633 Pícs. Rákóczi uica 30. TdeíűrVFaac 72/312-796 
6721 Síem ííJváfliéf 13’13. Teleíon/Fax: S2-3t3-970 
6000 SíSkestefiÉíváí, Jűzsef Attila u[ca 7*0. Tele(tin/Fax; 22-311-366 
2690 Tsla. RáKdczi utca 4. Won/fsn: 34/364-164 


Az első magyar CD-ROM adaptáció. 
Vllágsikart aratott nyelvoktató 
CD-ROM angolul tanulóknak. 






EuroTa 




Megrendelheti; 

Astérix, az angoltanár I. CD-ROM . 

(Megjelent) 

Astérix. az angoltanár II, CD-ROM . 

(Megjelenik 1995. első negyedévében) 


Ára; 64(}0.-Ft + áfa 
Ára; 6400.-Ft + áfa 


ElSJegyezhetí: 

story World 1. CD-ROM 
(Megjelenik 1995. első negyedévében) • 

A CD-ROM-okat postán, utánvéttel szállítjuk. Kérjük a megrendelésükön a nevet és a pontos lakcímet olvashatóan feltüntetni. 
Kossuth Könyvkiadó és Kereskedelmi Kft. • 1054 Budapest, SteindI Imre u. 6. • Telefon: 111-7440 • Fax: 111-3670 
Macintosh/ MPC verzió. 4 MB RAM 



























